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คำนำ 

                รายงานผลการปฏิบัติทีเ่ป็นเลิศ (Best Practice) ฉบบันี้ จัดทำข้ึนเพื่อนำเสนอผลการดำเนินงาน
และองค์ความรูท้ี่ได้จากการพฒันานวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery: นวัตกรรมการนิเทศเพื่อ
ยกระดับการจัดการเรียนรู้ด้วย OBEC Content Center สำหรับครูวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย" ซึง่เป็นนวัตกรรมทีมุ่่งแก้ไขปญัหาและตอบสนองต่อความต้องการของครผููส้อนในยุคดิจิทลั ภายใต้
นโยบาย "Anywhere Anytime" ของกระทรวงศึกษาธิการ 
                เอกสารฉบับนี้ไดร้วบรวมรายละเอียดตัง้แต่การวิเคราะห์สภาพปัญหา ความสำคัญของการนำ
คลังสือ่เทคโนโลยีดิจิทลั (OBEC Content Center) มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด กรอบแนวคิดและทฤษฎีใน
การออกแบบนวัตกรรม กระบวนการนเิทศแบบผสมผสาน (Blended Supervision) ทีเ่น้นความยืดหยุ่นและ
การสร้างชุมชนการเรียนรูท้างวิชาชีพ (PLC) ทีเ่ข้มแข็ง ไปจนถึงเครื่องมือที่ใช้ในการดำเนินงาน การ
ประเมินผล และบทเรียนที่ได้รับจากการดำเนินโครงการ 
                ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิง่ว่า นวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ที่นำเสนอในรายงาน
ฉบับนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อศึกษานิเทศก์ ผูบ้รหิารสถานศึกษา ครูผู้สอน และผู้ทีม่ีส่วนเกี่ยวข้องทางการศึกษา 
ในการนำแนวคิดและกระบวนการไปประยุกต์ใช้เพื่อส่งเสริมและพัฒนาสมรรถนะครูในการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยีดิจิทลั อันจะนำไปสูก่ารยกระดบัคุณภาพผู้เรียนและคุณภาพการศึกษาของชาติต่อไป 
                ขอขอบคุณผู้บรหิารสำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น ผู้บรหิารสถานศึกษา 
คณะครูผู้เข้าร่วมโครงการทุกท่าน และผู้เช่ียวชาญทุกท่านทีไ่ด้ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมือ 
ให้คำแนะนำ และข้อเสนอแนะอันเป็นประโยชน์ย่ิง จนทำให้นวัตกรรมและการจัดทำรายงานฉบบันี้สำเรจ็
ลุล่วงไปด้วยดี 
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รายงานผลการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 
ประเภท ผู้สรา้งนวัตกรรมการนเิทศ 

ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
โครงการบริหารจัดการและสนบัสนุนส่งเสริมการใช้งานคลังความรู้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้  
                                            ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 
ชื่อผลงาน     : OBEC Digital Mastery: นวัตกรรมการนิเทศเพื่อยกระดับการจัดการเรียนรู้ด้วย  
                    OBEC Content Center สำหรับครูวิทยาการคอมพิวเตอรร์ะดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
                    สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
ผู้เสนอผลงาน : นายพฒันพงศ์ ศรีวะรมย ์ 
ตำแหน่ง       : ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพเิศษ  
สังกัด           : สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 

 

1. ความเปน็มาและความสำคัญ 
   1.1 การวิเคราะห์สภาพปญัหาและความต้องการ 
        ในยุคศตวรรษที่ 21 ที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทสำคัญในทุกมิติของชีวิต รวมถึงการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการได้ให้ความสำคัญกบัการยกระดบัคุณภาพการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจทิัล โดยมีนโยบาย 
"Anywhere Anytime" เพื่อสง่เสรมิการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้และพฒันาทกัษะที่จำเป็นสำหรับผู้เรียนในยุค
ดิจิทัล สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ได้พัฒนาระบบ OBEC Content Center ข้ึน
เป็นคลงัสือ่เทคโนโลยีดิจิทลัขนาดใหญ่ เพือ่เป็นแหล่งรวมสือ่การเรียนรู้คุณภาพสูงที่ครูและนกัเรียนสามารถ
เข้าถึงได้ทุกที่ทกุเวลา จากการวิเคราะหส์ภาพปัญหาและความต้องการของครผููส้อนกลุ่มสาระวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น พบ
ประเด็นสำคัญ ดังนี ้

• ความรู้ความเขา้ใจและทักษะในการใช้งาน OBEC Content Center: แมจ้ะมีการประชาสมัพันธ์ 
แต่ครูจำนวนมากยังขาดความรู้ความเข้าใจทีล่ึกซึง้เกี่ยวกบัการเข้าถึง การใช้งาน การค้นหาสือ่ และ 
การประยุกต์ใช้สือ่จาก OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ใหเ้กิด
ประสิทธิภาพสงูสุด 

• การออกแบบและการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ด้วยสื่อดิจิทัล: ครูยังขาดทักษะใน 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีห่ลากหลายและน่าสนใจ โดยใช้สื่อดิจิทลัจาก OBEC Content Center  
เพื่อสง่เสรมิการคิดวิเคราะห์ แกป้ัญหา และสร้างสรรค์ของผูเ้รียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกลุ่มสาระวิทยาการ
คอมพิวเตอรท์ี่เน้นการปฏิบัติ 

• การบูรณาการเทคโนโลยีกับการวัดและประเมินผล: การใช้เทคโนโลยีในการวัดและประเมินผล
ผู้เรียนยังไม่แพร่หลายและมีประสิทธิภาพเท่าที่ควร ทำให้การติดตามพัฒนาการของผู้เรียนเป็นไปได้ยาก 
ในบางบริบท 
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• การขาดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้และชุมชนการเรยีนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ท่ีเข้มแข็ง: ครูผูส้อนยังขาด
โอกาสในการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ปัญหา และแนวปฏิบัติที่ดีในการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการจัดการ
เรียนรู้ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง 
        ปัญหาเหล่าน้ีสง่ผลโดยตรงต่อคุณภาพการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน และอาจทำใหผู้้เรียนไม่ได้รบั
ประโยชนส์ูงสุดจากนโยบายและแพลตฟอรม์ที่รฐัจัดหาให้ ข้อมูลเชิงประจกัษ์จากการสำรวจความต้องการ
เบื้องต้นในพื้นที่ สพม.ขอนแก่น (จากการใช้แบบสอบถามออนไลน์และการสนทนากลุ่มย่อยกับครูวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ จำนวน 30 ท่าน) พบว่ากว่า 70% ของครผูู้สอนยังไม่เคยใช้งาน OBEC Content Center อย่าง
เต็มรปูแบบ และ 85% ต้องการการสนบัสนุนด้านการนเิทศเพื่อพฒันาการใช้สือ่ดิจิทลัในการจัดการเรียนรู้      
        ดังนั้น การพัฒนานวัตกรรมการนเิทศทีม่ีประสทิธิภาพ ยืดหยุ่น และเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา จึงเป็น
สิ่งจำเป็นอย่างยิ่ง เพื่อยกระดับความสามารถของครผูู้สอนในการใช้ OBEC Content Center อย่างสร้างสรรค์
และเกิดประโยชน์สูงสุด สอดคล้องกับแนวคิดการพฒันาครตูามกรอบสมรรถนะครูในยุคดิจทิัล และนโยบาย
การศึกษาของชาติ 
   1.2 วัตถุประสงค ์

1. เพื่อพฒันาความรู้ ความเข้าใจ และทกัษะการใช้งาน OBEC Content Center ของครผููส้อนกลุ่ม
สาระวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สงักัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ขอนแก่น 

2. เพื่อสง่เสรมิให้ครูผูส้อนสามารถออกแบบและจัดการเรียนรูแ้บบ Active Learning โดยบรูณาการ
สื่อดิจทิัลจาก OBEC Content Center ได้อย่างมปีระสทิธิภาพ 

3. เพื่อสร้างและขับเคลื่อนชุมชนการเรียนรูท้างวิชาชีพ (PLC) สำหรับครผููส้อนกลุ่มสาระวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพฒันานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจทิัลอย่างยั่งยืน 

4. เพื่อพฒันาระบบการนิเทศแบบผสมผสาน (Blended Supervision) ที่มปีระสิทธิภาพ ยืดหยุ่น และ
สอดคล้องกบับริบทของพื้นที ่
   1.3 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
        1. สำหรับครผูู้สอน : ครผููส้อนกลุ่มสาระวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จะมี
ความรู้ความเข้าใจและทักษะในการใช้ OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้เพิม่ขึ้น ไม่น้อยกว่า 
80% และสามารถออกแบบและจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการสื่อดิจทิัลได้อย่างนอ้ย 1 แผนการจัดการเรียนรู ้
ต่อภาคเรียน 
         2. สำหรับผู้เรียน : ผู้เรียนจะได้รับประโยชน์จากการจัดการเรียนรูท้ี่มีความหลากหลาย น่าสนใจ และ
ทันสมัยมากขึ้น ส่งผลให้มผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรส์ูงข้ึน และมีทักษะที่จำเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแกป้ัญหา และการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลเพิ่มข้ึน 

3. สำหรับโรงเรียนและเขตพ้ืนท่ีการศึกษา: โรงเรียนและสำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา
ขอนแก่น จะมีระบบการนเิทศภายในที่เข้มแข็งและยั่งยนืย่ิงข้ึน เกิดการขับเคลื่อนการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อ
การศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม สร้างวัฒนธรรมองค์กรทีส่่งเสรมิการเรียนรู้และการพฒันาอย่างต่อเนื่อง 
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4. สำหรับหน่วยงานต้นสังกัดและประเทศชาต:ิ เกิดต้นแบบนวัตกรรมการนเิทศทีส่ามารถนำไป 
ขยายผลหรือประยกุต์ใช้ในพื้นที่อื่น ๆ ได้ สอดรับกับนโยบายการศึกษา "Anywhere Anytime" และยกระดับ
คุณภาพการศึกษาของประเทศโดยรวม 

2. ด้านการออกแบบและสรา้งนวัตกรรม 

2.1 ความคิดสรา้งสรรค์และความเป็นต้นแบบ ไม่ซำ้ซ้อนกับท่ีมีอยู่เดิม 
นวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital Mastery" นี้มีความคิดสร้างสรรค์และความเป็นต้นแบบ โดย

เน้นการพฒันารปูแบบการนเิทศแบบ "ผสมผสาน (Blended Supervision)" ที่แตกต่างจากรปูแบบการ
นิเทศแบบเดิมที่มักเน้นการนเิทศแบบเผชิญหน้าเพียงอย่างเดียว หรือการนเิทศออนไลน์ที่ขาดการปฏิสัมพันธ์
เชิงลึก นวัตกรรมนี้ไดผ้สมผสานจุดแข็งของการนเิทศทัง้สองรูปแบบเข้าไว้ด้วยกันอย่างเป็นระบบ โดยมี 
แกนหลกั คือการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและแพลตฟอร์มออนไลน์เพื่ออำนวยความสะดวกในการเข้าถึง 
"Anywhere Anytime" พรอ้มทัง้คงไว้ซึ่งการปฏิสัมพันธ์แบบมนุษย์และชุมชนการเรียนรูท้ี่เข้มแข็ง 
จุดเด่นทีเ่หนือกว่านวัตกรรมการนเิทศทีม่ีอยู่เดมิคือ การออกแบบที่คำนงึถึง "บรบิทเฉพาะของครูวิทยาการ
คอมพิวเตอร์" ซึ่งเป็นกลุม่ที่มีความพร้อมด้านเทคโนโลยสีูง แต่ต้องการการสง่เสรมิในการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีที่มอียู่ให้เกิดประโยชน์สงูสุดในเชิงการสอนและการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรมนีจ้ึงไมเ่พียงมุ่งเน้น 
การใช้งาน OBEC Content Center แต่ยังรวมถึงการพฒันาทักษะการออกแบบการเรียนรูเ้ชิงรุก  
การสร้างสรรค์สือ่ดิจิทลัเสริม และการวัดประเมินผลทีส่อดคล้องกบัยุคดิจทิัล ซึง่จะทำให้เกิดการยกระดบั
คุณภาพการศึกษาอย่างยั่งยืน และเป็นต้นแบบทีส่ามารถนำไปปรบัใช้กับกลุ่มสาระวิชาอื่น ๆ หรือเขตพื้นที่
การศึกษาอื่น ๆ ได้ 

2.2 การออกแบบสอดคล้องกับบรบิทและความต้องการของครู และผู้เรียนในพื้นท่ี มีความเปน็ไปได้ใน
การนำไปปฏิบัติจริง ใช้ทรัพยากรอยา่งคุ้มคา่ 
         การออกแบบนวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ไดร้ับการพัฒนาโดยคำนึงถึงบริบทและ
ความต้องการเฉพาะของครผููส้อนกลุ่มสาระวิทยาการคอมพวิเตอร์ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น โดยมีกระบวนการดังนี้ :  

1. การสำรวจความต้องการ: ดำเนินการสำรวจความต้องการและปญัหาของครูผูส้อนผ่าน
แบบสอบถามออนไลน์และกลุม่สนทนา (Focus Group) เพือ่ให้ได้ข้อมูลที่แท้จริงเกี่ยวกับทักษะการใช้  
OBEC Content Center, ความต้องการในการพฒันาการจดัการเรียนรู้ด้วยสือ่ดิจิทลั, และรปูแบบการนเิทศ 
ที่ต้องการ 

2. การออกแบบตามหลักการ: นำข้อมลูที่ได้จากการสำรวจมาเป็นฐานในการออกแบบกจิกรรม 
การนิเทศ โดยใช้แนวคิดการนิเทศแบบผสมผสาน (Blended Supervision) ทีเ่น้นความยืดหยุ่นและการเข้าถึง 
"Anywhere Anytime" ผสมผสานกับการนิเทศแบบเผชิญหน้าในประเด็นทีซ่ับซ้อนหรือต้องการ 
การปฏิบัตจิรงิ 

3. การเลือกใช้แพลตฟอร์มท่ีเหมาะสม: เลือกใช้แพลตฟอรม์ออนไลน์ที่ครูคุ้นเคยและเข้าถึงง่าย เช่น 
Google Workspace (Google Meet, Google Classroom, Google Forms), Line Official Account, 
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และ Facebook Group เพื่อลดภาระในการเรียนรู้แพลตฟอร์มใหม่และใช้ทรัพยากรทีม่ีอยู่ใหเ้กิดประโยชน์
สูงสุด 

4. การทดลองใช้และปรับปรุง: มีการนำร่องกิจกรรมการนิเทศในกลุ่มเล็ก ๆ กอ่น เพื่อรวบรวม
ข้อเสนอแนะและปรบัปรุงแผนการนเิทศและเครื่องมือให้มีความเหมาะสมและมปีระสทิธิภาพมากยิ่งข้ึน การ
ปรับปรงุนี้จะดำเนินไปอย่างต่อเนือ่งตลอดระยะเวลาการดำเนินงาน เพื่อให้แน่ใจว่านวัตกรรมตอบสนองต่อ
ความต้องการของผู้ใช้จริง 

5. ความคุ้มคา่และยั่งยืน: นวัตกรรมนีเ้น้นการใช้ทรัพยากรที่มอียู่ให้เกิดประโยชน์สูงสุด โดยเฉพาะ
ทรัพยากรดิจทิัลจาก OBEC Content Center และแพลตฟอร์มออนไลน์ฟรีหรือทีห่น่วยงานมีอยู่แล้ว การ
ออกแบบให้ครสูามารถขยายผลและพฒันาต่อยอดได้เองโดยไม่ต้องพึ่งพาผู้พฒันามากนัก จะช่วยให้เกิดความ
ยั่งยืนในการใช้งานในระยะยาว รวมถึงมีการวางแผนสำหรับการบำรุงรักษาและอัปเดตเนื้อหาตามความ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี
     2.3 การอ้างอิงกรอบแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องอย่างชัดเจน 
           นวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ไดร้ับการพัฒนาภายใต้กรอบแนวคิดและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องอย่างรอบด้าน เพื่อใหเ้กิดประสิทธิผลสูงสุด ดังนี้ : 
           แนวคิดการนิเทศการศึกษา (Educational Supervision): ยึดหลักการนิเทศแบบกัลยาณมิตร 
(Friendly Supervision) ที่เน้นการส่งเสริม สนบัสนุน และพัฒนาครูอย่างต่อเนื่อง โดยคำนึงถึงศักยภาพและ
ความต้องการของครูแต่ละบุคคล (Glickman et al., 2017) 

1. แนวคิดการนิเทศแบบผสมผสาน (Blended Supervision): ประยุกต์ใช้หลักการของ 
Blended Learning มาสู่ Blended Supervision โดยผสมผสานการนิเทศแบบออนไลน์ (Online 
Supervision) และการนิเทศแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face Supervision) เพื่อเพิม่ความยืดหยุ่น การเข้าถึง 
และประสทิธิภาพในการพฒันาครู (Goodyear et al., 2014) 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ในยคุดิจิทัล (Digital Learning Theories):  
o Connectivism (Siemens, 2005): เน้นการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายและการเช่ือมโยงข้อมลู 

สร้างชุมชนการเรียนรูท้างวิชาชีพ (PLC Online) เพือ่ให้ครูได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ร่วมกัน 
o Constructivism (Vygotsky, 1978): สนับสนุนให้ครูสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง

ผ่านการลงมือปฏิบัตจิรงิ (Hands-on Activities) และการสะท้อนผลการเรียนรู ้
o Self-Regulated Learning (Zimmerman, 2000): สง่เสริมให้ครูสามารถกำกบัดูแล

การเรียนรู้ของตนเองได้ โดยมีศึกษานิเทศกเ์ป็นผู้กระตุ้นและให้คำแนะนำ 
3. นโยบาย "Anywhere Anytime" ของกระทรวงศึกษาธิการ: นวัตกรรมนี้ถูกออกแบบมา

เพื่อใหส้อดรับกบันโยบายดังกล่าวอย่างเตม็ที่ โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเป็นเครื่องมือหลักในการส่งเสริม 
การเข้าถึงการพฒันาวิชาชีพของครูโดยไร้ข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที่ 
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4. มาตรฐานสมรรถนะครูดิจิทัล (Digital Competence Framework for Educators - 
DigCompEdu): นวัตกรรมนีมุ้่งพฒันาสมรรถนะครูในด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการ
จัดการเรียนรู้ การสร้างสรรค์สื่อ การอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ดจิิทลั และการประเมินผลผู้เรียน 

5. แนวคิดการพัฒนาและใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลของ OBEC Content Center: ทำความเข้าใจ
โครงสร้าง วัตถุประสงค์ และประเภทของสือ่ใน OBEC Content Center เพื่อให้การนเิทศสามารถส่งเสริม
การใช้งานได้อย่างตรงจุดและมปีระสิทธิภาพ 
       2.4 การสรา้งและหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมการนิเทศ 
            การสร้างและหาประสทิธิภาพของนวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital Mastery" ดำเนินการอย่าง
เป็นระบบและครอบคลุม ดังนี้ : 

1. การออกแบบเครื่องมือการนิเทศ:  
o คู่มือการใช้งาน OBEC Content Center สำหรับคร:ู พฒันาคู่มือฉบบัย่อทีเ่ข้าใจง่าย เน้น

การใช้งานจริงและการประยุกต์ใช้ในวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
o คู่มือการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อดิจิทัล: คู่มือที่นำเสนอแนวทางการออกแบบแผนการจัดการ

เรียนรู้ กิจกรรม และการประเมินผลทีบู่รณาการสือ่ดิจิทลัจาก OBEC Content Center 
o แบบสังเกตการจัดการเรียนรู้: พัฒนาแบบสังเกตทีเ่น้นพฤตกิรรมการใช้สื่อดิจทิัลของครูและ

การมสี่วนร่วมของผู้เรียน 
o แบบสอบถามความพึงพอใจ: แบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจของครูตอ่กิจกรรม

การนิเทศและประสิทธิภาพของนวัตกรรม 
o แบบทดสอบความรู้และทักษะ: เพื่อประเมินความรู้ความเข้าใจของครเูกี่ยวกับการใช้งาน 

OBEC Content Center และทกัษะการประยุกต์ใช้สื่อดจิิทลั 
o แบบประเมนิผลการจัดการเรียนรูข้องครู: เน้นการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้และผล

การจัดการเรียนรู้จริงทีบู่รณาการสือ่ดิจิทลั 
2. การตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือ: เครื่องมือทุกช้ินได้รบัการตรวจสอบ ความตรง (Validity) 

โดยผู้เช่ียวชาญด้านการนเิทศการศึกษา เทคโนโลยีการศึกษา และเนื้อหาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำนวน 3-5 
ท่าน เพื่อให้แน่ใจว่าเครื่องมือสามารถวัดในสิง่ที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง นอกจากนี้ ยังมกีารหา ความเท่ียง 
(Reliability) ของเครื่องมือ เช่น การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม และการหาค่าความสอดคล้องของ
ผู้สงัเกต (Inter-rater Reliability) สำหรับแบบสังเกต 

3. การทดลองใช้ (Pilot Test): นำเครื่องมือและกจิกรรมการนิเทศไปทดลองใช้กบักลุม่ครูตัวอย่างที่
ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายหลัก จำนวน 10-15 ท่าน เพื่อประเมินความเหมาะสม ความชัดเจน และประสทิธิภาพของ
เครื่องมือและกระบวนการ หากพบข้อบกพร่อง จะนำข้อมลูมาปรบัปรุงแก้ไขก่อนนำไปใช้จรงิ 

4. การหาประสิทธิภาพนวัตกรรม: ใช้วิธีการประเมินแบบผสมผสาน ทั้งเชิงปริมาณ (เช่น คะแนน
เฉลี่ยของแบบทดสอบ, สถิติการเข้าใช้งาน OBEC Content Center, ผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน) และเชิงคุณภาพ 
(เช่น ข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มย่อย, ข้อเสนอแนะจาก PLC) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรมใน 
การบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
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3. คุณภาพของเนื้อหาและประเภทสื่อ 
   3.1 เนื้อหามีความถูกต้อง ครบถ้วน สมบูรณ์ และทันสมัย 
         เนื้อหาที่ใช้ในการนเิทศสำหรบันวัตกรรม "OBEC Digital Mastery" ได้รบัการออกแบบใหม้ีความ
ถูกต้องตามหลักวิชาการ ครบถ้วน สมบรูณ์ และทันสมัย ดังนี้ : 

• ความถูกต้องตามหลักวิชาการ: เนื้อหาเกี่ยวกบัวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจทิัลจะ
อ้างอิงจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน และแหล่งข้อมลูทีเ่ช่ือถือได้ เช่น มาตรฐานของ IEEE, ACM 
รวมถึงแนวคิดที่ทันสมัยจากผู้เช่ียวชาญด้านวิทยาการคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา 

• ความครบถ้วนสมบูรณ์: เนื้อหาครอบคลมุทุกประเด็นสำคัญที่เกี่ยวข้องกับการใช้ OBEC Content 
Center ในการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ การเข้าถึงและค้นหาสื่อ, การคัดเลือกและประยุกต์ใช้สื่อให้เหมาะสมกบั
ผู้เรียนและเนื้อหา, การออกแบบกิจกรรม Active Learning ที่บรูณาการสื่อดจิิทลั, การสร้างสือ่เสริมจาก 
OBEC Content Center, และการวัดและประเมินผลในยุคดิจิทัล 

• ความทันสมยัและสอดคล้องกับหลักสูตรปัจจบุัน: เนือ้หาจะถูกปรบัปรุงให้สอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี หลักสูตรแกนกลางฯ ฉบบัปรับปรุง และนโยบายการศึกษาล่าสุดของ สพฐ. 
โดยเฉพาะอย่างยิง่การนำ OBEC Content Center มาใช้เป็นเครื่องมือหลักในการจัดการเรียนรู ้

• การตรวจสอบโดยผู้เชีย่วชาญ: เนื้อหาทัง้หมดจะได้รบัการตรวจสอบความถูกต้องและความ
เหมาะสมโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ผูเ้ช่ียวชาญด้านการนิเทศการศึกษา และผู้เช่ียวชาญด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา เพือ่ให้มั่นใจในคุณภาพก่อนนำไปใช้จรงิ 
    3.2 การใช้สื่อท่ีหลากหลายเหมาะสมกบัเนื้อหา 

นวัตกรรมการนเิทศน้ีเน้นการใช้สื่อที่หลากหลายประเภทเพือ่ให้เหมาะสมกบัเนื้อหา วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เข้ารับการนิเทศ ดังนี้: 

• สื่อจาก OBEC Content Center: เน้นการสาธิตและแนะนำการใช้สื่อทีห่ลากหลายจาก OBEC 
Content Center โดยตรง เช่น วีดิทัศน์การสอน, สื่อปฏิสัมพันธ์ (Interactive Media), บทเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์, ใบงานดิจทิัล เพื่อให้ครูเห็นภาพการประยกุต์ใช้จริง 

• สื่อการนิเทศออนไลน:์  
o  แพลตฟอร์มการประชมุออนไลน์ (Video Conferencing): ใช้สำหรับอบรมเชิงปฏิบัติการ

ออนไลน์ การให้คำแนะนำแบบกลุ่ม และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (เช่น Zoom, Google Meet) 
o  ระบบจัดการการเรยีนรู้ (LMS): ใช้สำหรบัจัดเก็บเอกสารประกอบการนิเทศ, คลิปวิดีโอสอน

เพิ่มเตมิ, แบบฝึกปฏิบัติ, และแบบประเมิน (เช่น Google Classroom, Padlet) 
o  สื่อสังคมออนไลน:์ สร้างกลุม่ Line Official Account หรอื Facebook Group สำหรบัการ

สื่อสาร ประสานงาน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครอูย่างรวดเร็ว 
• สื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Learning Objects): สร้างสือ่เสรมิที่ช่วยให้ครูได้ฝกึ

ปฏิบัติการใช้งาน OBEC Content Center หรือการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ เช่น แบบทดสอบออนไลน์, 
เกมการศึกษา, Infographics ที่มกีารเช่ือมโยงข้อมูล 
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• คู่มือและเอกสารประกอบ: จัดทำคู่มือและเอกสารประกอบการนิเทศทั้งในรูปแบบไฟล์ดจิิทลั (PDF) 
และสื่อสิ่งพิมพ์ (ในกรณีทีจ่ำเป็น) เพื่อให้ครสูามารถทบทวนและศึกษาเพิม่เติมได ้
          การออกแบบสื่อจะคำนึงถึงหลกัการออกแบบเพื่อผูเ้รียนทีห่ลากหลาย (Universal Design for 
Learning - UDL) เพื่อให้สื่อสามารถเข้าถึงได้ง่ายสำหรับครทูุกกลุม่ มีความน่าสนใจ กระตุ้นการเรียนรู้ และ
ส่งเสริมให้ครูสามารถนำแนวคิดไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบสื่อของตนเองได้ 

3.3 การจัดระบบและโครงสร้างการนำเสนอ 
          การจัดระบบและโครงสร้างการนำเสนอของนวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ได้รบั 
การออกแบบอย่างเป็นระบบ เพื่อใหผู้้ใช้งานสามารถเข้าถึงข้อมูลและเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนี้: 

• ลำดับขั้นตอนการเรียนรู:้ เนื้อหาการนเิทศจะถูกจัดลำดับเป็นโมดลูหรือบทเรียนย่อย ๆ ที่มีความ
ต่อเนื่องกนั เริ่มตัง้แต่พื้นฐานการใช้งาน OBEC Content Center ไปจนถึงการประยกุต์ใช้ข้ันสูงและการสร้าง
นวัตกรรม 

• การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหา: เนื้อหาจะถูกแบ่งเป็นหมวดหมู่ทีชั่ดเจน เช่น "การใช้งานพื้นฐาน OBEC 
Content Center", "การออกแบบกิจกรรม Active Learning", "การบูรณาการสื่อดจิิทลัในกลุ่มสาระ
วิทยาการคอมพิวเตอร์", "การวัดและประเมินผลดจิิทลั" เพื่อให้ง่ายต่อการค้นหาและเข้าถึง 

• เมนูนำทางและระบบสบืค้น: บนแพลตฟอร์มที่ใช้ในการจัดการเนื้อหา (เช่น Google Classroom) 
จะมเีมนูนำทางที่ชัดเจนและระบบสบืค้นที่มปีระสทิธิภาพ เพื่อให้ครสูามารถค้นหาสื่อและข้อมลูที่ตอ้งการได้
อย่างรวดเร็ว 

• การออกแบบหน้าจอและส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface): การออกแบบหน้าจอจะมีความ
สวยงาม สะอาดตา ไม่ซับซ้อน ไอคอนและปุม่ต่าง ๆ ชัดเจน ใช้งานง่าย (User-Friendly Interface) 

• Responsive Design: เนื้อหาและสื่อการนิเทศจะถูกออกแบบใหร้องรับการใช้งานบนอุปกรณ์ที่
หลากหลาย (Responsive Design) ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ก แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน เพื่อให้ครู
สามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้ "Anywhere Anytime" 

• ระบบช่วยเหลือผู้ใช้ (Help and Support): มีช่องทางการให้ความช่วยเหลือผู้ใช้ เช่น FAQ, 
Line Official Account สำหรับสอบถามปญัหาโดยตรง, หรือการจัดช่วงเวลา "Clinic Supervision" เพื่อให้
คำแนะนำแบบตัวต่อตัว 
4. กระบวนการนิเทศและการขับเคลื่อนการใช้นวัตกรรม 
   4.1 แผนการนิเทศท่ีเป็นขั้นตอนชัดเจน ใช้เทคนิคการนเิทศท่ีหลากหลายและปฏิบัตไิด้จริงเหมาะสมกบั   
กลุ่มเปา้หมาย 
         แผนการนิเทศสำหรับนวัตกรรม "OBEC Digital Mastery" ได้รบัการออกแบบเป็นข้ันตอนที่ชัดเจน 
โดยใช้เทคนิคการนิเทศแบบผสมผสานทีห่ลากหลายและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (ครูวิทยาการคอมพิวเตอร์
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) ดังนี้ : 
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แผนผังมโนทัศน์กระบวนการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" 

 

 



9 

 

  

ระยะท่ี 1 : การเตรียมการ (Planning Phase) 
• การวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐาน: ศึกษานิเทศก์จะดำเนินการสำรวจและวิเคราะห์สภาพปญัหา ความ

ต้องการ และความพร้อมด้านเทคโนโลยีของครูผูส้อนใน สพม.ขอนแก่น ผ่านแบบสอบถามออนไลน์และการ
สนทนากลุ่มย่อย 

• การกำหนดเป้าหมายและวางแผน: กำหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่ชัดเจนร่วมกบัผูบ้รหิาร
สถานศึกษาและครผูู้สอน กำหนดปฏิทินการนเิทศและกิจกรรมสำคัญตลอดปีงบประมาณ 

• การพัฒนาและเตรียมเครื่องมือ/สื่อ: สร้างและพัฒนาคู่มอืการนิเทศ, สื่อการอบรมออนไลน์ 
(บทเรียน/วิดีโอ), แบบสังเกต, แบบสอบถาม, และแบบประเมินต่างๆ โดยผ่านการตรวจสอบคุณภาพจาก
ผู้เช่ียวชาญ 

• การประชาสัมพันธ์และสรา้งความร่วมมือ: ประชาสัมพันธ์โครงการและสร้างความเข้าใจกบั
ผู้บริหารสถานศึกษาและครูผูส้อน เพื่อใหเ้กิดความร่วมมอืและการมีส่วนร่วมอย่างเต็มที่ 

ระยะท่ี 2 : การดำเนนิการ (Implementation Phase) - การนิเทศแบบผสมผสาน (Blended 
Supervision) นวัตกรรมการนเิทศน้ีใช้รูปแบบ "การนิเทศแบบผสมผสาน (Blended Supervision)" โดย
มีรายละเอียดของรปูแบบการนเิทศทีเ่หมาะสมกับครูผูส้อนกลุ่มสาระวิทยาการคอมพิวเตอร์ ดังนี้ :  
              รูปแบบการนิเทศท่ีเหมาะสม: 

1. การอบรมเชิงปฏิบัติการออนไลน์ (Online Workshop: "เจาะลึก OBEC Content 
Center สู่การจัดการเรียนรู้ยุคใหม่") 

o ลักษณะ: เป็นการให้ความรู้และฝกึทักษะการใช้งาน OBEC Content Center และการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อดจิิทลั ผ่านแพลตฟอร์มการประชุมออนไลน์ (เช่น Google Meet หรือ 
Zoom) 

o กลุ่มเปา้หมาย: ครผูู้สอนวิทยาการคอมพิวเตอรท์ุกท่าน 
o กิจกรรมหลัก: การสาธิตการเข้าถึง การค้นหาสื่อ การเลอืกใช้สื่อให้เหมาะสม การออกแบบ

กิจกรรม Active Learning ที่บรูณาการสื่อจาก OBEC Content Center โดยเน้นการลงมือปฏิบัติจริง และมี
การมอบหมายงานให้ครูนำไปทดลองใช้ในช้ันเรียน 

o จุดเด่น : เข้าถึงได้ง่าย "Anywhere Anytime" ลดข้อจำกัดด้านสถานที่และเวลา สามารถ
บันทึกวิดีโอเพื่อทบทวนได้ 
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2. การนิเทศแบบพ่ีเลี้ยงออนไลน์ (Online Mentoring/Coaching: "คลินิกดิจิทัล OBEC") 
o ลักษณะ: การให้คำปรึกษา แนะนำ และแก้ไขปัญหารายบุคคลหรอืกลุ่มย่อย ผ่านช่องทาง

สื่อสารออนไลน์ที่เข้าถึงง่าย (เช่น Line Official Account, Google Chat, หรือการนัด Video Call สั้นๆ) 
o กลุ่มเปา้หมาย: ครผูู้สอนที่ต้องการคำแนะนำเฉพาะเจาะจง หรือประสบปัญหาในการใช้งาน

จริง 
o กิจกรรมหลัก: ตอบข้อสงสัย, แนะนำแนวทางการปรับปรุงแผนการสอน, ช่วยแก้ไขปัญหา

ทางเทคนิคในการเข้าถึงหรือใช้สื่อ, ให้กำลังใจและสร้างความมั่นใจ 
o จุดเด่น: ให้คำแนะนำได้อย่างตรงจุด ทันต่อความต้องการ สร้างความสมัพันธ์ที่ดีระหว่าง

ศึกษานิเทศก์กับครู และครรููส้ึกเป็นกันเองในการขอคำปรึกษา 

      
3. การสรา้งชุมชนการเรยีนรู้ทางวิชาชีพออนไลน์ (PLC Online: "ชุมชนครูคอมฯ OBEC") 

o ลักษณะ: สร้างพื้นที่ออนไลนส์ำหรบัครูวิทยาการคอมพิวเตอร์เพือ่แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ประสบการณ์ ปัญหา และแนวปฏิบัตทิี่ดีในการใช้ OBEC Content Center และเทคโนโลยีดิจิทลัอื่น ๆ 

o กลุ่มเปา้หมาย: ครผูู้สอนวิทยาการคอมพิวเตอรท์ุกท่าน 
o กิจกรรมหลัก: การโพสต์คำถาม, การแบ่งปันผลงาน (แผนการสอน, สื่อทีส่ร้าง), การนำเสนอ 

Best Practice, การแสดงความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะซึ่งกันและกัน โดยมีศึกษานิเทศก์เป็นผูก้ระตุ้นและ
สรปุประเด็น 

o จุดเด่น: สร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) ขยายองค์ความรู้ 
เกิดการเรียนรู้แบบ Peer-to-Peer โดยไม่มีข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที ่
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4. การนิเทศแบบคลินิกและถอดบทเรยีน (Clinic Supervision / Lesson Study)  
o ลักษณะ: เป็นการลงพื้นที่โรงเรียนเพื่อสังเกตการสอนอย่างใกล้ชิด ให้คำแนะนำเชิงลกึ 

แบบรายบุคคล หรือจัดกิจกรรม Lesson Study เพื่อวิเคราะห์และปรบัปรุงการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน 
o กลุ่มเปา้หมาย: ครผูู้สอนที่ต้องการการสนบัสนุนแบบเข้มขน้ หรือมปีระเด็นซบัซ้อน 

ที่ต้องการการแก้ไข 
o กิจกรรมหลัก: การสังเกตการสอนในช้ันเรียน, การให้ข้อมลูย้อนกลบัทันที, การร่วมกัน

วิเคราะห์แผนการสอนและผลลัพธ์การเรียนรู้, การถอดบทเรียนเพื่อหาแนวปฏิบัติที่ดีที่สุด 

o จุดเด่น: ไดเ้ห็นสภาพจริงในหอ้งเรียน สามารถให้คำแนะนำที่เฉพาะเจาะจงกบับริบทของ 
ครูแต่ละคนได้ดีที่สุด และสร้างความสมัพันธ์เชิงลึก 

       
ระยะท่ี 3 : การติดตามและประเมินผล (Monitoring and Evaluation Phase) 

• การติดตามออนไลน์: ใช้ Google Forms หรือแบบฟอร์มออนไลน์อื่นๆ เพือ่เกบ็รวบรวมข้อมลู
การดำเนินงานของครู เช่น สถิติการเข้าใช้งาน OBEC Content Center, การส่งแผนการจัดการเรียนรู้,  
การรายงานผลการใช้สื่อ 

• การประเมินผล: ดำเนินการประเมินผลตามวัตถุประสงค์ (ดรูายละเอียดในหัวข้อ 5.1) โดยใช้
เครื่องมือทีห่ลากหลายและวิเคราะห์ข้อมลูทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

4.2 การสรา้งเครือขา่ยความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้อง 
         การขับเคลือ่นนวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" เน้นการสร้างเครือข่ายความร่วมมือและ
การมสี่วนร่วมจากทุกภาคส่วนทีเ่กี่ยวข้อง เพือ่ให้เกิดพลังในการขับเคลื่อนและการพัฒนาอย่างยั่งยืน: 

• เครือข่ายภายในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา:  
o  ผู้บริหารสถานศึกษา: เชิญผู้บริหารเข้าร่วมประชุมช้ีแจงนโยบาย ให้การสนับสนุนทรัพยากร และ

อำนวยความสะดวกในการดำเนินกิจกรรมนิเทศในโรงเรียน 
o  ครูแกนนำ/ครูพ่ีเลี้ยง: คัดเลือกครูวิทยาการคอมพิวเตอร์ทีม่ีความเช่ียวชาญและประสบการณ์ใน

การใช้เทคโนโลยีดิจทิัลมาเป็นครูแกนนำ/ครพูี่เลี้ยง เพือ่ช่วยขยายผลการนิเทศและให้คำปรึกษากบัเพื่อนครูใน
โรงเรียน/กลุ่มโรงเรียน 

o  กลุ่มสาระวิทยาการคอมพิวเตอร์: สง่เสรมิใหเ้กิดการรวมกลุ่มของครูในกลุม่สาระเดียวกันเพื่อ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาหลกัสูตร/กจิกรรมร่วมกัน 
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• เครือข่ายภายนอกเขตพ้ืนท่ีการศึกษา :  
o สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.): ประสานงานกบัหน่วยงานที่รบัผิดชอบ 

OBEC Content Center เพื่อขอข้อมูลล่าสุดและแนวทางการใช้งาน 
o สถาบันการศึกษา/มหาวิทยาลัย: เชิญวิทยากรผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา หรือ

นักวิชาการจากมหาวิทยาลัยในพืน้ที่มาให้ความรู้และคำแนะนำ 
o หน่วยงานเอกชน/บริษัทเทคโนโลย:ี พิจารณาความเป็นไปได้ในการขอรับการสนับสนุนด้าน

เทคโนโลยีหรือการอบรมจากภาคเอกชน 
• การมีส่วนร่วมในกระบวนการ:  
o  ร่วมวางแผน: เปิดโอกาสให้ครผููส้อน ผู้บริหาร และผู้มสี่วนเกี่ยวข้องร่วมแสดงความคิดเห็นและ

วางแผนกิจกรรมการนิเทศ 
o  ร่วมดำเนินการ: สง่เสรมิให้ครมูีบทบาทเป็นผู้เรียนรู้และผู้ให้ (Peer Learning) โดยเฉพาะใน

กิจกรรม PLC Online และการแบง่ปัน Best Practice 
o  ร่วมประเมินและปรับปรุง: เปิดโอกาสใหผู้้เข้าร่วมได้แสดงความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะใน

การปรับปรงุกิจกรรมการนิเทศอย่างต่อเนื่อง 
• ช่องทางการสื่อสารและแลกเปลีย่นเรียนรู:้ จัดต้ังช่องทางการสื่อสารที่ชัดเจน เช่น Line Official 

Group, Google Classroom, หรอืแพลตฟอร์มเฉพาะสำหรับการนิเทศ เพื่อใหทุ้กคนสามารถสือ่สาร 
แลกเปลี่ยนข้อมูล และเรียนรูร้่วมกันได้อย่างต่อเนื่อง 

4.3 ให้คำแนะนำและมีการติดตามอย่างต่อเนื่อง 
          การให้คำแนะนำและการติดตามผลเป็นหัวใจสำคัญของนวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital 
Mastery" เพือ่ให้มั่นใจว่าครูผูส้อนได้รบัการสนบัสนุนอย่างเต็มที่และต่อเนื่อง : 

• การให้คำแนะนำแบบเป็นทางการและไม่เป็นทางการ:  
o  เป็นทางการ: ให้คำแนะนำระหว่างการอบรมเชิงปฏิบัตกิาร (ทั้งออนไลน์และออฟไลน์), การให้

คำปรึกษาใน "คลินิกดจิิทัล OBEC", และการสรุปผลหลงัการสงัเกตการสอน 
o  ไม่เป็นทางการ: ตอบข้อซักถามผ่านช่องทางออนไลน์ (Line, Facebook Group), การสนทนา

กลุ่มย่อย, หรอืการให้คำแนะนำอย่างเป็นกันเองในโอกาสต่างๆ 
• การให้คำแนะนำแบบกลัยาณมิตร: เน้นการสร้างบรรยากาศที่อบอุ่น เป็นมิตร และใหเ้กียรตซิึ่งกัน

และกัน การให้คำแนะนำจะเน้นการช้ีแนะแนวทาง การกระตุ้นให้เกิดการคิดวิเคราะห์ และการแก้ไขปัญหา
ด้วยตนเอง มากกว่าการสั่งการ 

• การให้คำแนะนำท่ีตรงประเด็นและทันต่อความต้องการ: ศึกษานิเทศก์จะรับฟังปัญหาและความ
ต้องการของครูอย่างละเอียด เพือ่ให้คำแนะนำที่เหมาะสมและสามารถนำไปปฏิบัติได้จรงิทันที โดยอาจมกีาร
จัดทำ FAQ หรือคลงัคำถาม-ตอบบนแพลตฟอร์มออนไลน ์
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• การกำหนดปฏิทินการติดตามท่ีชัดเจน: กำหนดแผนการตดิตามผลเป็นระยะอย่างสม่ำเสมอ เช่น 
ทุก 2 สปัดาห์ หรือรายเดือน ผ่านการตรวจสอบการสง่แผนการสอน, การสังเกตการใช้งานสื่อ  
OBEC Content Center, การสอบถามความคืบหน้า และการเยี่ยมเยียนโรงเรียนในกรณีที่จำเป็น 

• การใช้เครื่องมือติดตามท่ีหลากหลาย: ใช้แบบฟอร์มออนไลน์ในการเกบ็ข้อมลูการใช้งานและปัญหา
ที่พบ, การสงัเกตการมสี่วนร่วมในกลุ่ม PLC Online, การสงัเกตการสอน  

• การบันทึกผลและนำผลมาปรับปรุงการนิเทศ: ทุกครัง้ที่มกีารให้คำแนะนำและการติดตามผล จะมี
การบันทึกข้อมลูอย่างเป็นระบบ เพื่อนำข้อมูลมาวิเคราะห์และปรับปรงุแผนการนิเทศ กิจกรรม และเครื่องมือ
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ตอบสนองความต้องการของครไูด้ดียิ่งขึ้นในรอบถัดไป (Formative Evaluation) 
5. การประเมินผลและการพัฒนาต่อยอด 
   5.1 เครื่องมือประเมินและกระบวนการวิเคราะห์ท่ีเหมาะสม 
        การประเมินผลนวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ดำเนินการอย่างเป็นระบบและใช้
เครื่องมือทีห่ลากหลาย เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ครอบคลุมและน่าเช่ือถือ : 
        เครื่องมือประเมิน : 
        1. แบบทดสอบวัดความรู้: วัดความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับการใช้งาน OBEC Content Center และ
หลักการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อดจิิทลั (ก่อน-หลังการนเิทศ) 
        2. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู:้ ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ครูออกแบบและ
บูรณาการสื่อจาก OBEC Content Center โดยใช้เกณฑท์ีก่ำหนด 
        3. แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู:้ สงัเกตพฤติกรรมการใช้สื่อดิจทิัลของครูในหอ้งเรียน และ
การมสี่วนร่วมของนกัเรียน โดยศึกษานิเทศกห์รือครูแกนนำ (อาจใช้การบันทึกวิดีโอการสอน) 
        4. แบบสอบถามความพึงพอใจ: ประเมินความพึงพอใจของครผููส้อนต่อกระบวนการนิเทศ รูปแบบ
การนิเทศ และประโยชน์ที่ได้รบั 
        5. แบบสอบถามความคิดเห็น/สัมภาษณ์: เกบ็รวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพเกี่ยวกบัปญัหา อุปสรรค 
ข้อเสนอแนะ และผลลพัธ์ที่เกิดข้ึนจากการนิเทศ (อาจใช้กลุม่สนทนา) 
        6. ข้อมูลสถิติการใช้งาน OBEC Content Center: ตรวจสอบสถิติการเข้าใช้งาน การดาวน์โหลด 
สื่อ หรอืการอัปโหลดสื่อของครูจากระบบ 
        7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน/ทักษะของผู้เรียน: เกบ็ข้อมูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน และการประเมินทกัษะทีเ่กี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
        กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล : 
        1. ข้อมูลเชิงปริมาณ:  

o แบบทดสอบ: วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน, เปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนก่อนและหลงัการนเิทศโดยใช้สถิติ t-test (Paired Sample t-test) 

o แบบประเมนิ/แบบสอบถาม: วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (Mean), สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation), ร้อยละ 

o ข้อมูลสถิติ: นำเสนอในรูปแบบกราฟ หรือตารางประกอบการวิเคราะห์แนวโน้ม 
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2. ข้อมูลเชิงคณุภาพ:  
o การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis): วิเคราะห์ข้อความจากแบบสอบถามปลายเปิด 

การสมัภาษณ์ หรือการสนทนากลุม่ เพื่อจำแนกประเด็นสำคัญ ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะ 
o การถอดบทเรียน: นำข้อมลูจากการสงัเกตและการสะท้อนผลมาถอดบทเรียนและสรปุประเด็น

สำคัญ 
•  การแปลความหมายผลการวิเคราะห์: นำผลการวิเคราะหท์ั้งเชิงปรมิาณและคุณภาพมาสงัเคราะห์ 

สรปุผล และแปลความหมายใหส้อดคล้องกบัวัตถุประสงค์และตอบคำถามวิจัย เครื่องมือและกระบวนการ
วิเคราะหเ์หล่าน้ีได้รับการวางแผนอย่างรอบคอบ ผ่านการตรวจสอบความตรงและความเที่ยงจากผู้เช่ียวชาญ 
และจะมีการทดลองใช้และปรบัปรุงกอ่นนำไปใช้จรงิ เพื่อใหม้ั่นใจว่าผลการประเมินมีความน่าเช่ือถือและ
สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาต่อยอดได้ 
   5.2 นำผลการประเมินมาปรบัปรุงและพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 
         ผลการประเมินจากทกุส่วนจะถูกนำมาใช้เป็นข้อมลูสำคัญในการปรบัปรุงและพฒันานวัตกรรม  
"OBEC Digital Mastery" อย่างต่อเนื่อง (Continuous Improvement) ดังนี้ : 

• การวิเคราะห์จุดแข็งและจุดท่ีต้องพัฒนา: ศึกษานิเทศก์จะรวบรวมผลการประเมินทั้งหมด ทั้งในด้าน
ความรู้ ทักษะ ความพึงพอใจ และผลสมัฤทธ์ิของผู้เรียน เพือ่วิเคราะหจ์ุดแข็งของนวัตกรรมที่ควรส่งเสริม และ
จุดที่ยังเป็นจุดอ่อนที่ต้องได้รบัการพัฒนา 

• การวางแผนและปรับปรุงนวัตกรรม: จากผลการวิเคราะห์ จะมีการจัดทำแผนการปรับปรงุนวัตกรรม
อย่างเป็นระบบ โดยระบปุระเด็นที่ต้องแก้ไข วิธีการแก้ไข ผู้รับผิดชอบ และกรอบเวลา เช่น หากพบว่าครูยัง
ติดขัดในการอัปโหลดสื่อสู่ OBEC Content Center อาจจดัอบรมเพิม่เติมในหัวข้อดังกล่าว หรือสร้างคู่มือ
เฉพาะ 

• ร่องรอยการปรับปรุงและพัฒนา: มีการบันทึกการเปลี่ยนแปลงและปรบัปรุงนวัตกรรมในแตล่ะรอบ
อย่างชัดเจน เช่น บันทกึการปรบัปรุงคู่มอื, บันทึกการเพิ่มกจิกรรมการนิเทศ, บันทึกการแก้ไขปญัหาที่พบ เพื่อ
แสดงใหเ้ห็นถึงกระบวนการพัฒนาทีเ่ป็นพลวัต 

• การเผยแพร่ผลงานและ Best Practice: หากนวัตกรรมมกีารพัฒนาจนเกิด Best Practice หรือ
ผลงานที่เป็นเลิศ จะมกีารรวบรวมเป็นกรณีศึกษาและเผยแพร่ผ่านช่องทางต่างๆ (เช่น เว็บไซต์ สพม.ขอนแก่น, 
กลุ่ม PLC Online) เพื่อเป็นแนวทางสำหรบัผู้อื่น 

• ความยั่งยืนและการขยายผล: ผลการประเมินยังใช้ในการวางแผนเพือ่สร้างความยั่งยืนให้นวัตกรรม 
เช่น การพัฒนาครูแกนนำใหส้ามารถดำเนินกิจกรรมนิเทศได้เอง, การสร้างฐานความรูท้ี่สามารถสืบทอดได้, 
และการวางแผนขยายผลนวัตกรรมไปยงักลุ่มสาระวิชาอื่นๆ หรือโรงเรียนอื่นๆ ในอนาคต เพื่อรองรบัการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยทีี่เกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว 
6. ผลลัพธ์และผลกระทบ 
   6.1 การพัฒนาทักษะและความสามารถของครูในการใช้สื่อดิจิทัลต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์และทักษะ
ของผู้เรียน 
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         นวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital Mastery" คาดว่าจะก่อใหเ้กิดผลลัพธ์และผลกระทบอย่างเป็น
รูปธรรมในด้านการพัฒนาทักษะและความสามารถของครู และสง่ผลต่อผลสัมฤทธ์ิและทักษะของผูเ้รียน ดังนี้ : 

• หลักฐานการพัฒนาทักษะของคร:ู 
o  ผลการทดสอบความรู้และทักษะ: ครูผูส้อนกลุ่มเป้าหมายมีคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบความรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกบัการใช้ OBEC Content Center และทกัษะการประยกุต์ใช้สื่อดิจทิัลสูงข้ึนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติ (คาดการณ์ว่าเพิม่ขึ้นไม่น้อยกว่า 20% จากก่อนการนเิทศ) 

o  คุณภาพแผนการจัดการเรยีนรู้: ครสูามารถออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่บรูณาการสื่อจาก 
OBEC Content Center ได้อย่างมีคุณภาพมากข้ึน โดยมีคะแนนจากแบบประเมินแผนฯ อยู่ในระดับดีข้ึน
อย่างน้อย 1 ระดับ (เช่น จากปานกลางเป็นดี) 

o  พฤติกรรมการจัดการเรยีนรู้: จากการสงัเกตการสอน (ทัง้ออนไลน์และออฟไลน)์ พบว่าครูมกีาร
เลือกและประยกุต์ใช้สื่อจาก OBEC Content Center ได้อย่างหลากหลายและเหมาะสมกบัเนื้อหา ผู้เรียน 
และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ สามารถสร้างกิจกรรม Active Learning ที่สง่เสรมิการมีส่วนร่วมของนักเรียน 

o  การแลกเปลีย่นเรียนรู้และพัฒนาตนเอง: มหีลกัฐานการเข้าร่วมและมสี่วนร่วมในกลุ่ม PLC 
Online อย่างสม่ำเสมอ มกีารแบง่ปัน Best Practice หรอืนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ทีเ่กิดจากการใช้  
OBEC Content Center มากขึ้น 

o  ความเป็นแบบอย่าง: ครผููเ้ข้าร่วมโครงการบางส่วนได้รับการพัฒนาจนเป็นครูแกนนำ หรือ 
ครูต้นแบบในการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ภายในโรงเรียนหรือเขตพื้นที่ 

• หลักฐานเชิงประจักษ์ต่อผลสัมฤทธิ์และการพัฒนาผู้เรียน: 
o  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน: คาดว่านักเรียนที่เรียนกับครูที่ได้รับการนิเทศ จะมผีลสัมฤทธ์ิ 

ทาง 
การเรียนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรส์ูงข้ึน โดยมีคะแนนเฉลีย่จากการทดสอบหลงัเรียนสงูกว่ากลุม่ควบคุม 
หรือสูงกว่าค่าเฉลี่ยของโรงเรียน/เขตพื้นที่ 

o  ทักษะของผู้เรียน: ผู้เรียนมกีารพฒันาทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการคิด
วิเคราะห์, การแก้ปญัหา, การสร้างสรรค์, การสื่อสาร, การทำงานร่วมกัน, และทกัษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
(Digital Literacy) โดยมีหลักฐานจากการสังเกตพฤติกรรมในห้องเรียน การประเมินช้ินงาน/โครงงานของ
นักเรียน หรือการรายงานผลจากครผูู้สอน 

o  ความกระตือรือร้นและแรงจูงใจในการเรียน: ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นและแรงจูงใจในการ
เรียนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเ์พิ่มข้ึน เนื่องจากได้เรียนรู้จากสื่อทีห่ลากหลายและกิจกรรมที่น่าสนใจ 

6.2 โรงเรียน หรือเขตพ้ืนท่ีมีการเปลีย่นแปลงเชิงระบบ 
         นวัตกรรม "OBEC Digital Mastery" ไม่เพียงส่งผลต่อตัวครูผู้สอนและนักเรียนเท่านั้น แต่ยังนำไปสู่
การเปลี่ยนแปลงเชิงระบบในระดบัโรงเรียนและเขตพื้นที่การศึกษา ดังนี้ : 

• ด้านนโยบายและโครงสร้าง:  
o  โรงเรียนและเขตพื้นทีม่ีการทบทวนและปรับปรงุนโยบาย หรือจัดทำแผนยุทธศาสตรท์ี่ชัดเจนใน

การสง่เสรมิการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและ OBEC Content Center เพื่อการจัดการเรียนรู ้
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o  อาจมีการจัดสรรงบประมาณ หรอืทรพัยากรเพิ่มเติมเพื่อสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลใน
ห้องเรียน 

• ด้านกระบวนการทำงาน:  
o  เกิดการพฒันาระบบการนเิทศภายในโรงเรียนที่เข้มแข็งและยั่งยืน โดยมีการแตง่ตั้งครูแกนนำ 

หรือคณะกรรมการนิเทศภายในเพือ่สนบัสนุนเพื่อนครอูย่างต่อเนื่อง 
o  มีการใช้ OBEC Content Center เป็นแหล่งอ้างองิหลักในการจัดหาสือ่การเรียนรู้สำหรบักลุ่ม

สาระวิทยาการคอมพิวเตอร์ และอาจขยายผลไปยงักลุ่มสาระอื่น ๆ 
• การสรา้งวัฒนธรรมองค์กร:  
o  เกิดวัฒนธรรมองค์กรทีส่่งเสริมการเรียนรู้และการพฒันาอยา่งต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา 
o  ครูผู้บริหาร และบุคลากรมีความตระหนักและเห็นความสำคัญของการใช้ OBEC Content 

Center และสื่อดิจทิัลในการจัดการเรียนรู้มากขึ้น 
•  การเกิดชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ:  

o  มีการสร้างและรกัษาชุมชนแห่งการเรียนรูท้างวิชาชีพ (PLC) ทีเ่กี่ยวข้องกบัการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในโรงเรียนและระหว่างโรงเรียนในเขตพื้นที่ 

o  PLC เหล่าน้ีจะกลายเป็นกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนการพฒันาครูและนวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างยั่งยืนในอนาคต 

7. บทเรียนท่ีได้รับและปัจจัยความสำเร็จ 
7.1 ถอดบทเรียนและสรปุองค์ความรู้ท่ีได้จากการดำเนินงาน 

          ตลอดกระบวนการดำเนินงานของนวัตกรรมการนิเทศ "OBEC Digital Mastery" ได้มีการถอด
บทเรียนและสรุปองค์ความรู้ทีส่ำคัญอย่างเป็นระบบ ดังนี้: 

• ร่องรอยการถอดบทเรียน: มีการจัดประชุมถอดบทเรียนหลงัจากการดำเนินกิจกรรมสำคัญแตล่ะ
ครั้ง เช่น หลงัการอบรมออนไลน์ครั้งใหญ่ หรือหลงัจากการนิเทศแบบคลินิกกลุ่มยอ่ย โดยบันทึกประเด็นการ
สนทนา ปัญหาที่พบ และแนวทางแก้ไขไว้เป็นเอกสาร (อาจเป็นรายงานการประชุม หรอืบันทกึการถอด
บทเรียน) 

• การวิเคราะห์กระบวนการทำงาน: วิเคราะห์ทุกข้ันตอนของแผนการนเิทศ ตั้งแต่การเตรียมการ 
การดำเนินการ ไปจนถึงการติดตามและประเมินผล เพือ่ระบุว่าส่วนใดประสบความสำเร็จ ส่วนใดเป็นอปุสรรค 
และอะไรคือสาเหต ุ

• องค์ความรู้ใหม่ท่ีได้เรียนรู:้  
o  การออกแบบกิจกรรม: พบว่าการอบรมเชิงปฏิบัตกิารออนไลน์ที่เน้นการลงมือปฏิบัตจิริง และมี

การแบ่งกลุม่ย่อยเพื่อช่วยเหลือกัน ทำให้ครูเกิดความมั่นใจและสามารถนำไปประยกุต์ใช้ได้จริงมากกว่าการ
บรรยายเพียงอย่างเดียว 
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o  บทบาทศึกษานิเทศก์: การเป็น "โค้ช" และ "พี่เลี้ยง" ที่คอยให้คำปรึกษาและแก้ไขปัญหาเฉพาะ
หน้าผ่านช่องทางออนไลน์ มีประสิทธิภาพสูงในการสร้างความไว้วางใจและช่วยให้ครูเอาชนะอุปสรรคในการใช้
งานเทคโนโลย ี

o พลังของ PLC Online: การสร้างแพลตฟอร์ม PLC ที่มกีารกระตุ้นและอำนวยความสะดวก
อย่างสม่ำเสมอ ทำใหเ้กิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแกป้ัญหาร่วมกันอย่างกว้างขวาง ช่วยลดภาระของ
ศึกษานิเทศก ์

o ความสำคัญของการติดตามอยา่งต่อเนื่อง: การสื่อสารและให้คำแนะนำอย่างสม่ำเสมอ ทัง้แบบ
เป็นทางการและไมเ่ป็นทางการ สร้างความมั่นใจและกำลังใจให้ครู 

• ปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดขึน้:  
o  การเขา้ถึงอินเทอร์เน็ต: บางโรงเรียนหรอืบางพื้นที่อาจประสบปัญหาอินเทอรเ์น็ตไม่เสถียร ซึง่

เป็นอปุสรรคต่อการเข้าร่วมกจิกรรมออนไลน์ 
o  ความแตกต่างของพ้ืนฐานความรู้ดา้นเทคโนโลยขีองครู: ครูบางท่านอาจมพีื้นฐานด้าน

เทคโนโลยีที่แตกต่างกัน ทำให้การเรียนรูเ้ป็นไปได้ไม่พร้อมกนั 
o  ภาระงานของครู: ครูมีภาระงานสอนและภาระงานอื่น ๆ ค่อนข้างมาก ทำใหบ้างครัง้ไม่สามารถ

เข้าร่วมกจิกรรมได้เตม็ที ่
•  แนวทางแก้ไขท่ีได้นำไปปฏิบัติจริง:  

o  จัดทำสื่อการเรียนรู้แบบ Asynchronous (เรียนรู้ด้วยตนเองได้ทุกเวลา) เพิม่เติม เช่น คลปิ
วิดีโอสอนสั้นๆ, Infographics เพื่อให้ครูสามารถทบทวนได้ 

o จัดช่วงเวลา "คลินิกดจิิทลั OBEC" ทีห่ลากหลายช่วงเวลา เพื่อรองรบัตารางเวลาของครู 
o ส่งเสริมบทบาทของครูแกนนำในโรงเรียนให้มากขึ้น เพือ่ใหม้ีการช่วยเหลือเพื่อนครูในพื้นที่ 

• ข้อเสนอแนะในการดำเนินงาน:  
o  ควรมีการจัดทำคลังคำถาม-ตอบ (FAQ) เกี่ยวกบัปญัหาที่พบบ่อยในการใช้ OBEC Content 

Center 
o  ควรพิจารณาจัดทำสื่อการนิเทศที่เป็นภาษาถ่ิน หรือใช้ตัวอย่างที่ใกลเ้คียงกบับริบทท้องถ่ิน 

มากขึ้น 
o ควรมีการจัดกิจกรรม Peer Observation หรือ Lesson Study แบบข้ามโรงเรียนเพื่อสร้าง

แรงบันดาลใจ 
7.2 วิเคราะห์ปัจจยัท่ีส่งผลต่อความสำเร็จอยา่งเป็นระบบ 

ปัจจัยสำคัญที่สง่ผลต่อความสำเรจ็ของนวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital Mastery" สามารถ
วิเคราะห์ได้ทัง้ปจัจัยภายในและภายนอก ดังนี:้ 

ปัจจัยภายใน: 
• ความเป็นผู้นำและการสนับสนุนจากศึกษานิเทศก์: การมีวิสัยทัศน์ ความมุ่งมั่น และความรู ้

ความเช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีของศึกษานิเทศก์ (นายพฒันพงศ์ ศรีวะรมย์) เป็นปจัจัยสำคัญที่ขับเคลื่อน
โครงการ 
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• ความร่วมมือและศักยภาพของครูแกนนำ: การคัดเลือกและพัฒนาครูแกนนำที่มีความกระตือรอืร้น
และพรอ้มเป็นพีเ่ลี้ยงให้แกเ่พื่อนครู มสี่วนสำคัญในการขยายผลและสร้างความยัง่ยืน 

• การออกแบบนวัตกรรมท่ียืดหยุ่นและตอบสนองความต้องการ: รปูแบบการนเิทศแบบผสมผสาน 
"Blended Supervision" ทีเ่น้น "Anywhere Anytime" ทำให้ครูสามารถเข้าถึงการพฒันาได้สะดวกและ 
ตรงกบัสภาพการทำงาน 

• การใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมและเข้าถึงง่าย: การเลือกใช้แพลตฟอร์มที่ครูคุ้นเคยและเป็นมิตรต่อ
ผู้ใช้งาน เช่น Google Workspace, Line, Facebook ทำให้ครูไม่รูส้ึกว่าเทคโนโลยีเป็นอุปสรรค 

• เนื้อหาและกิจกรรมท่ีเน้นการปฏิบัติจริง: การออกแบบกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ครูได้ลงมือทำจรงิ 
และนำไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ของตนเองได้ทันที ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่มปีระสิทธิภาพ 

• การติดตามและให้คำแนะนำอยา่งใกลช้ิด: การสื่อสารและให้คำแนะนำอย่างสม่ำเสมอ ทัง้แบบ 
เป็นทางการและไมเ่ป็นทางการ สร้างความมั่นใจและกำลังใจให้ครู 

ปัจจัยภายนอก: 
• นโยบาย "Anywhere Anytime" ของกระทรวงศึกษาธิการ: นโยบายที่ชัดเจนน้ีเป็นแรงผลกัดัน

สำคัญใหเ้กิดการพัฒนานวัตกรรมทีส่อดคล้องกับการขับเคลือ่นการศึกษาในยุคดิจิทลั 
• การมีอยู่ของ OBEC Content Center: การที่ สพฐ. ได้พฒันาระบบคลังสื่อดิจทิัลขนาดใหญ่ ทำ

ให้ศึกษานิเทศก์และครูมีแหลง่เรียนรู้และเครื่องมือทีม่ีคุณภาพในการนำไปใช้ 
• การสนับสนุนจากผู้บริหารสถานศึกษา: การทีผู่้บริหารโรงเรียนเห็นความสำคัญและให้การ

สนับสนุนทั้งด้านเวลา ทรพัยากร และการอำนวยความสะดวกในการเข้าร่วมกิจกรรมของครู 
• บริบทของพ้ืนท่ีและศักยภาพของครูวิทยาการคอมพิวเตอร์: ครูวิทยาการคอมพิวเตอร์ใน  

สพม.ขอนแก่นมีพื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีที่ดี ทำใหส้ามารถเรียนรู้และประยุกต์ใช้นวัตกรรมได้เร็ว 

แผนการพัฒนาผลให้เกิดความยั่งยืนและการขยายผลเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
ในอนาคต : 

• พัฒนาครูแกนนำอย่างต่อเนื่อง: จัดอบรมครูแกนนำรุ่นต่อไป เพื่อใหม้ีผูม้ีความรู้ความสามารถเป็นพี่
เลี้ยงและขับเคลือ่นนวัตกรรมในพื้นที่อย่างยั่งยืน 

• สร้างคลังสื่อและ Best Practice ของเขตพ้ืนท่ี: รวบรวมแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการสอน และ 
Best Practice ที่ประสบความสำเรจ็ของครูในเขตพื้นที่ เพือ่เป็นแหลง่เรียนรู้ภายใน 

• ส่งเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมอยา่งต่อเนื่อง: กระตุน้ให้ครูและศึกษานิเทศก์ทำการวิจัย
และพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัใหม่ ๆ เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
และหลักสูตร 

• ขยายผลไปยังกลุ่มสาระวิชาอ่ืน: ปรับรูปแบบและเนื้อหานวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital 
Mastery" ไปประยุกต์ใช้กบักลุ่มสาระวิชาอื่น ๆ เพื่อยกระดบัการศึกษาในภาพรวม 
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8. การเผยแพร่และการได้รับการยอมรับ 

นวัตกรรมการนเิทศ "OBEC Digital Mastery" มีแผนการเผยแพร่และคาดว่าจะไดร้ับการยอมรับในระดับ
ต่าง ๆ ดังนี้: 

• การเผยแพร่ผา่นระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center): 

o  รายงานฉบับสมบูรณ์ของนวัตกรรมจะถูกอัปโหลดข้ึนบน OBEC Content Center เพือ่ให้เป็น
องค์ความรู้และต้นแบบสำหรับศึกษานิเทศก์และผูส้นใจทั่วประเทศ 

o  แผนการจัดการเรียนรู้และ Best Practice ที่เกิดจากการนเิทศ จะถูกรวบรวมและอปัโหลดข้ึนบน 
OBEC Content Center ในส่วนของ "คลังสื่อการเรียนรู้สำหรบัครู" เพือ่ให้ครทู่านอื่นนำไปประยุกต์ใช้ 

• การเผยแพร่ผา่นช่องทางท่ีหลากหลาย: 
o  เว็บไซต์สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาขอนแกน่: เผยแพรร่ายงานฉบบัย่อ หรอื

บทความสรุปผลการดำเนินงานบนเว็บไซต์ของ สพม.ขอนแก่น 
o  วารสารวิชาการ/การประชุมวิชาการ: นำเสนอผลงานในรปูแบบบทความวิชาการ หรือโปสเตอร์

นำเสนอ (Poster Presentation) ในวารสารวิชาการด้านการศึกษา หรือในการประชุมวิชาการระดับชาติ/
นานาชาติที่เกี่ยวข้อง 

o  สื่อสังคมออนไลน์และกลุ่ม PLC: แบ่งปันองค์ความรู้และ Best Practice ผ่านกลุ่ม Line 
Official Group, Facebook Group หรือแพลตฟอร์ม PLC ทีส่ร้างขึ้น เพื่อใหเ้กิดการแลกเปลี่ยนและขยาย
ผลในวงกว้าง 

o  การจัดนิทรรศการ/เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้: จัดกิจกรรมนำเสนอผลงานและแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ภายในเขตพื้นที่การศึกษา หรอืร่วมจัดนิทรรศการในงานสำคัญของ สพฐ. เพื่อแสดงผลสำเรจ็ของนวัตกรรม 

• ร่องรอยการนำนวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ในพื้นท่ีอ่ืน: 
o  มีการรวบรวมและบันทกึข้อมลูการติดต่อสอบถามจากเขตพื้นที่การศึกษาอื่น หรือโรงเรียนอื่น ที่

สนใจนำนวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ หรือขอคำปรึกษา 
o  อาจมีการจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ หรือการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กบัเขตพื้นทีอ่ื่น ๆ 

• การได้รับการยอมรับ/รางวัลจากหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง: 
o  มุ่งหวังให้นวัตกรรมนี้ได้รับการพจิารณาและคัดเลือกเป็น "ผลงานการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best 

Practice)" หรือ "นวัตกรรมดีเด่น" จากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) 
o  พิจารณาเสนอผลงานเพื่อรับรางวัลหรือประกาศเกียรติคุณจากหน่วยงานอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการ

พัฒนาการศึกษาด้วยเทคโนโลยีดิจิทลั ทั้งในระดับประเทศและ/หรือระดับนานาชาติ (หากมีโอกาส) 
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ภาคผนวก 

• แบบสอบถามวิเคราะหส์ภาพปญัหาและความต้องการของครู 
• แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัการใช้งาน OBEC Content Center  

(ก่อนและหลังการนิเทศ) 
• แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ทีบู่รณาการสื่อดจิิทลั 
• แบบสงัเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู 
• แบบสอบถามความพงึพอใจต่อกิจกรรมการนิเทศ 
• ภาพกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
• ภาพกิจกรรมการนเิทศแบบคลินิก  
• ภาพการมสี่วนร่วมในกลุม่ PLC Online 
• ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ทีเ่ป็น Best Practice จากครผูู้สอน 
• สถิติการเข้าใช้งาน OBEC Content Center ของครูผูส้อน  
• รายช่ือครูผูเ้ข้าร่วมกจิกรรมการนเิทศ 

 

 

 

 
 

 

 



22 

 

  

แบบสอบถามวิเคราะห์สภาพปญัหาและความต้องการของครู 
เรื่อง  การจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลงัสื่อเทคโนโลยีดิจทิัล (OBEC Content Center) สำหรบั 
        ครูวิทยาการคอมพิวเตอร ์
โครงการ OBEC Digital Mastery: นวัตกรรมการนิเทศเพื่อยกระดับการจัดการเรียนรู้ด้วย  
            OBEC Content Center  
ผู้รับผิดชอบโครงการ นายพฒันพงศ์ ศรีวะรมย์, ศึกษานิเทศก์ สพม.ขอนแก่น 

คำชี้แจง: แบบสอบถามนี้จัดทำข้ึนเพื่อสำรวจข้อมลูสภาพปญัหาและความต้องการของครผููส้อนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคอมพิวเตอร์) ในการนำ OBEC Content Center ไปใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ เพื่อเป็นข้อมูลฐานในการวางแผนและพฒันากิจกรรมการนเิทศให้ตอบสนองต่อความต้องการ
ของท่านอย่างแทจ้ริง 
ส่วนท่ี 1 : ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. โรงเรียน: ............................................................................................ 
2. ประสบการณ์สอนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์: 

• [ ] 1-5 ป ี

• [ ] 6-10 ป ี

• [ ] 11-15 ป ี

• [ ] มากกว่า 15 ป ี

ส่วนท่ี 2 : ความรู้ความเขา้ใจและทักษะการใช้งาน OBEC Content Center (โปรดทำเครื่องหมาย ✓  
             ลงในช่องท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด) 

ประเด็น 
มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย ไม่เคย 

1. ท่านมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และ 
   ประโยชน์ของ OBEC Content Center 

     

2. ท่านทราบขั้นตอนการเข้าสู่ระบบและการค้นหาสื่อ 
    ใน OBEC Content Center 

     

3. ท่านเคยเข้าใช้งาน/ค้นหาสื่อใน OBEC Content  
   Center เพื่อเตรียมการสอน 

     

4. ท่านพบสื่อที่ตรงกับเนื้อหาและระดับช้ันทีท่่านสอน 
    ในวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์

     

5. ท่านมีความมั่นใจในการเลอืกและประยุกต์ใช้สื่อ 
    จาก OBEC Content Center ในการจัดกจิกรรม 
    การเรียนรู ้
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ประเด็น 
มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย ไม่เคย 

ปัญหาท่ีพบบ่อยในการใช้งาน (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ):      
[ ] ข้ันตอนการเข้าใช้งานซบัซ้อน      
[ ] ระบบค้นหาสื่อได้ไม่ตรงตามความต้องการ      
[ ] สื่อมีน้อย/ไม่หลากหลาย/ไม่ทันสมัยในวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

     

[ ] ไม่ทราบว่าจะนำสือ่ไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนอย่างไร      
[ ] ปัญหาการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต/ความเร็วในการดาวน์โหลด      
[ ] อื่นๆ (โปรดระบุ) ....................................................................      

ส่วนท่ี 3: การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และการวัดผลด้วยสื่อดิจิทัล 

ประเด็น 
มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
ไม่เคย 

6. ท่านมทีักษะในการออกแบบกจิกรรม Active Learning โดย 
    ใช้สื่อดิจิทัลเป็นฐาน 

    
 

7. ท่านสามารถบูรณาการสื่อจาก OBEC Content Center  
    เพื่อกระตุ้นการคิดวิเคราะห์ แก้ปญัหาของผู้เรียนได ้

    
 

8. ท่านใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
    ของนักเรียน 

    
 

ส่วนท่ี 4: ความต้องการในการรับการนิเทศและพัฒนา 

ประเด็น 
ต้องการ
มากท่ีสุด 

ต้องการ
มาก 

ปาน
กลาง 

ต้องการ
น้อย 

ไม่
ต้องการ 

9. การอบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) เรือ่ง 
    เทคนิคการใช้และการประยุกต์ OBEC Content 
    Center 

     

10. การให้คำปรกึษาแบบตัวต่อตัว/กลุ่มย่อย  
     (Coaching/Mentoring) ทัง้แบบออนไลน์และ 
     เผชิญหน้า 

     

11. ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ออนไลน์  
     เพื่อแลกเปลี่ยนปัญหากับเพื่อนคร ู
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ประเด็น 
ต้องการ
มากท่ีสุด 

ต้องการ
มาก 

ปาน
กลาง 

ต้องการ
น้อย 

ไม่
ต้องการ 

12. คู่มือ/คลปิวิดีโอสั้นๆ ที่สรุปการใช้งานฟงัก์ชัน 
     ต่างๆ 

     

13. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้สื่อจาก  
     OBEC Content Center 

     

ส่วนท่ี 5: ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................ .............................................................................................. 
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แบบทดสอบวัดความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกับการใช้งาน OBEC Content Center 
(สำหรับวัดผลก่อนและหลังการนิเทศ) 

คำชี้แจง: เลือกคำตอบที่ถูกต้องทีสุ่ดเพียงข้อเดียว (จำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน) 

1. ข้อใดคือวัตถุประสงค์หลักของระบบ OBEC Content Center?  
ก. เป็นระบบจัดเก็บเอกสารราชการ  
ข. เป็นคลังสื่อเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อการเรียนรูส้ำหรับครูและนักเรียน  
ค. เป็นแพลตฟอร์มสำหรบัการประชุมออนไลน ์ 
ง. เป็นโปรแกรมสำหรับตัดต่อวิดีโอ 

2. นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการท่ีเกี่ยวข้องโดยตรงกบัการส่งเสรมิการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ดิจิทัล 
คือข้อใด?  
ก. "เรียนดี มีความสุข"  
ข. "ลดเวลาเรียน เพิม่เวลารู้"  
ค. "Anywhere Anytime"  
ง. "โรงเรียนคุณภาพ" 

3. หากครูต้องการค้นหาสื่อประเภทวิดีโอการทดลองวิทยาศาสตร์สำหรับชั้น ม.ปลาย ควรเริ่มตน้ท่ี
เมนูใด?  
ก. คลังข้อสอบ  
ข. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
ค. คลังสื่อมัลติมเีดีย  
ง. บทเรียนออนไลน ์

4. ข้อใดคือประโยชน์ของการใช้สื่อจาก OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning?  
ก. ทำให้ครูไม่ต้องเตรียมการสอน  
ข. ช่วยให้นักเรียนมสี่วนร่วม คิดวิเคราะห์ และเรียนรู้ได้น่าสนใจข้ึน  
ค. ใช้ทดแทนการสอนของครูได้ทั้งหมด  
ง. นักเรียนสามารถคัดลอกเนื้อหาไปทำรายงานได้ง่าย 

5. "Blended Supervision" ซึ่งเปน็แนวทางหลักของนวัตกรรมนี้ หมายถึงอะไร?  
ก. การนิเทศโดยผูเ้ช่ียวชาญจากต่างประเทศ  
ข. การนิเทศทีผ่สมผสานระหว่างรูปแบบออนไลน์และแบบเผชิญหน้า  
ค. การนิเทศทีเ่น้นการใช้เอกสารเป็นหลัก  
ง. การนิเทศโดยเพือ่นครูด้วยกันเองเท่านั้น 
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6. กิจกรรมใดในโครงการ "OBEC Digital Mastery" ท่ีเน้นการให้คำปรึกษาและแก้ปัญหา
รายบุคคล?  
ก. Online Workshop  
ข. PLC Online  
ค. Clinic/Lesson Study  
ง. คลินิกดิจทิัล OBEC (Online Mentoring) 

7. ทฤษฎีการเรียนรู้ใดท่ีเน้นการสรา้งความรู้ผา่นเครือขา่ยและการเชื่อมโยง ซึ่งถูกนำมาใช้ในการ
สร้าง PLC Online?  
ก. Constructivism  
ข. Connectivism  
ค. Self-Regulated Learning  
ง. Behaviorism 

8. หลังจากท่ีครูออกแบบแผนการสอนโดยใชส้ื่อจาก OBEC Content Center แล้ว ควรทำสิ่งใด
ต่อไปตามกระบวนการ PLC?  
ก. เก็บไว้ใช้ส่วนตัว  
ข. นำไปสอนและสะทอ้นผลร่วมกับเพื่อนครูและศึกษานิเทศก์  
ค. ส่งใหผู้้บริหารประเมินเท่านั้น  
ง. เผยแพร่ทางโซเชียลมเีดียทันท ี

9. ข้อใด ไม่ใช่ เปา้หมายหลักของการพัฒนานี้?  
ก. พัฒนาทักษะการใช้ OBEC Content Center ของคร ู 
ข. สร้างชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC)  
ค. ส่งเสรมิให้ครสูร้างสือ่ดิจิทลัเพื่อจำหน่าย  
ง. ส่งเสริมการออกแบบการเรียนรู้แบบ Active Learning  

10. การกระทำใดสอดคล้องกับแนวคิด "การพัฒนาอย่างยั่งยนื" ของนวัตกรรมนี้มากท่ีสุด?  
ก. จัดอบรมเพียงครั้งเดียวให้ครูทุกคน  
ข. ศึกษานิเทศก์เป็นผู้สร้างสื่อให้ครูใช้ตลอดไป  
ค. พัฒนาครูแกนนำใหส้ามารถช่วยเหลือและขยายผลให้เพือ่นครูได้  
ง. บังคับให้ครูทกุคนต้องส่งงานผ่านระบบออนไลน ์
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แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการสื่อดิจิทัล 
ผู้รับการประเมิน: ................................................................................................................................................  
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง: ................................................................................................................................  
รายวิชา: วิทยาการคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น: .......................... ผูป้ระเมิน: .......................................................... 

คำชี้แจง: โปรดประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรายการข้างล่างนี้ โดยให้คะแนนตามเกณฑ์ 
ระดับคะแนน: 4 = ดีมาก, 3 = ดี, 2 = พอใช้, 1 = ควรปรบัปรงุ 

รายการประเมิน 4 3 2 1 
ข้อเสนอแนะ

เพ่ิมเติม 
1. องค์ประกอบของแผน      

1.1 ความชัดเจนของมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด และจุดประสงค์การเรียนรู้      
1.2 ความสอดคลอ้งของสาระสำคัญและเนื้อหา      

2. การบูรณาการสื่อ OBEC Content Center      
2.1 เลือกใช้สื่อจาก OBEC Content Center ได้สอดคล้องกับ 
      จุดประสงค์ และเนื้อหา  

     

2.2 สื่อที่เลือกใช้มีความเหมาะสมกับวัยและความสามารถของผูเ้รียน      
2.3 มีการระบุแหล่งที่มาและวิธีการเข้าถึงสื่อสำหรบันักเรียนอย่าง 
      ชัดเจน 

     

3. กระบวนการจัดการเรยีนรู้ (Active Learning)      
3.1 กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมและลงมอืปฏิบัติจริง       
3.2 กิจกรรมส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปญัหา และ 
     การสร้างสรรค์  

     

3.3 บทบาทของครูเป็นผูอ้ำนวยความสะดวก (Facilitator) และ 
     กระตุ้นการเรียนรู ้

     

4. การวัดและประเมินผล      
4.1 วิธีการและเครื่องมือวัดผลสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้      
4.2 มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการวัดและประเมินผล       

รวมคะแนน      

 
จุดเด่นของแผนการจัดการเรียนรู้นี้ : 
............................................................................................................................. ............................................. 
ประเด็นท่ีควรพัฒนา : 
............................................................................................................................. ............................................. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของคร ู

ชื่อครูผู้สอน: ...................................................................... วันท่ีสังเกต : ..........................................................  
เรื่องท่ีสอน: ........................................................................ ผู้สังเกต : ............................................................... 

คำชี้แจง: โปรดทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องระดับคุณภาพที่สังเกตได้จริง และบันทกึข้อมูลประกอบ ระดับ
คุณภาพ: 3 = ปฏิบัติได้ดี, 2 = มีการปฏิบัต,ิ 1 = ควรพัฒนา, N/A = ไม่พบ/ไมเ่กี่ยวข้อง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 3 2 1 N/A 
หลักฐาน/

ข้อมูลประกอบ 
ด้านการใช้สื่อจาก OBEC Content Center      
1. นำเสนอและใช้สื่อดิจทิัลไดส้อดคล้องกบัข้ันตอนในแผนการสอน      
2. สื่อที่ใช้มีความชัดเจน น่าสนใจ และกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน       
3. สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าทางเทคนิคที่เกิดจากการใช้สื่อได้      
ด้านการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ (Active Learning)      
4. เปิดโอกาสให้นักเรียนไดส้ืบค้น ลงมือปฏิบัติ หรอือภิปราย 
    แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

     

5. ครูใช้คำถามกระตุ้นให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหา      
6. บรรยากาศในช้ันเรียนสง่เสรมิการเรียนรูร้่วมกัน      
ด้านพฤติกรรมผู้เรยีน      
7. ผูเ้รียนแสดงความกระตือรือร้นและมสี่วนร่วมกบักจิกรรม       
8. ผูเ้รียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นและใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ได้      
9. ผลงาน/คำตอบของผู้เรียนสะท้อนความเข้าใจในบทเรียน      

ภาพรวมและข้อเสนอแนะจากการสังเกต: 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................ .............................................................................................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อกิจกรรมการนิเทศ 
โครงการ OBEC Digital Mastery 

คำชี้แจง: โปรดประเมินความพึงพอใจของท่านต่อกจิกรรมการนิเทศตามโครงการ เพื่อนำผลไปปรับปรงุและ
พัฒนาการดำเนินงานในอนาคต 

ระดับความพึงพอใจ: 5 = มากทีสุ่ด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอ้ย, 1 = น้อยที่สุด 
รายการ 5 4 3 2 1 

ความพึงพอใจด้านรูปแบบและกิจกรรม 
     

1. การอบรมเชิงปฏิบัติการออนไลน์ (Online Workshop)  
     

2. การนเิทศแบบพีเ่ลี้ยง/คลินิกดจิิทลั OBEC (Online Mentoring)  
     

3. ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพออนไลน์ (PLC Online)  
     

4. การนเิทศแบบคลินกิและถอดบทเรียน (Clinic/Lesson Study)  
     

ความพึงพอใจด้านเนื้อหาและสื่อ 
     

5. เนื้อหาที่ใช้ในการนเิทศมีความถูกต้อง ทันสมัย และเป็นประโยชน์  
     

6. คู่มือ เอกสาร และสื่อประกอบการนิเทศมีความชัดเจนและเข้าใจง่าย  
     

ความพึงพอใจด้านวิทยากร/ศึกษานิเทศก ์
     

7. ศึกษานิเทศกม์ีความรู้ความสามารถในเรื่องที่ถ่ายทอด 
     

8. ศึกษานิเทศก์ให้คำแนะนำแบบกัลยาณมิตรและสร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียนรู ้ 
     

9. ช่องทางและการให้คำปรึกษา/ติดตามผลมีความต่อเนื่องและเข้าถึงง่าย  
     

ความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ไดร้ับ 
     

10. ท่านมีความรู้และทกัษะในการใช้ OBEC Content Center เพิ่มข้ึน  
     

11. ท่านมีความมั่นใจในการออกแบบการเรียนรู้ทีบู่รณาการสื่อดิจทิัลเพิ่มข้ึน 
     

12. ท่านสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนได้จริง 
     

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

1. สิ่งท่ีท่านประทับใจท่ีสุดในโครงการนี้คืออะไร? 
............................................................................................................. ................................................. 

2. สิ่งท่ีควรปรับปรุงหรือพัฒนาเพ่ิมเติมในโครงการนี้คืออะไร? 
............................................................................................................................ .................................. 
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ภาพกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
การอบรมเชิงปฏิบัตกิารการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยดีิจิทัล ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทลั  

ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568  
รุ่นที่ 1 วันพฤหัสบดทีี่ 29 พฤษภาคม 2568 และรุ่นที่ 2 วันศุกร์ที่ 6 มิถุนายน 2568 

ณ ห้องประชุมแสงทอง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
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ภาพกิจกรรมการนิเทศแบบคลินิก 
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บันทึกการนิเทศผา่น ระบบ ESDC Apps 
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ภาพการมีส่วนร่วมในกลุ่ม PLC Online 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็น Best Practice จากครูผู้สอน 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการสื่อดิจิทัลจาก OBEC Content Center 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีรายวิชา วิทยาการคำนวณ 1 (ว31181)  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การแกป้ัญหาและอัลกอริทมึ เรื่อง อลักอริทึมในชีวิตประจำวัน (Algorithm in Daily Life)  
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปทีี่ 4 เวลา 2 ช่ัวโมง (100 นาที)  ผูส้อน (ช่ือ-สกุลครูผูส้อน) โรงเรียน (ช่ือโรงเรียน) 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
• มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกป้ัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแกป้ัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมจีริยธรรม 

• ตัวชี้วัด ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบรูณาการกบัวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K-P-A) 

1. ด้านความรู้ (K): ผูเ้รียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญ และยกตัวอย่างอลักอริทึมที่พบใน
ชีวิตประจำวันได้ 

2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): ผู้เรียนสามารถออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกป้ัญหาอย่างง่ายใน
ชีวิตประจำวัน โดยใช้สัญลักษณ์ผังงาน (Flowchart) ได ้

3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): ผู้เรียนเห็นความสำคัญของการแก้ปญัหาอย่างเป็นข้ันตอน
และเป็นระบบ และทำงานร่วมกบัผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์ 
3. สาระสำคัญ (Key Concept) 

    อัลกอรทิึม (Algorithm) คือ กระบวนการหรือลำดับข้ันตอนการแกป้ัญหาที่ชัดเจน ซึง่สามารถนำไป
ปฏิบัติและไดผ้ลลัพธ์ที่ถูกต้อง การใช้ผังงาน (Flowchart) เป็นวิธีการนำเสนออลักอริทึมในรูปแบบของรูปภาพ
หรือสัญลักษณ์ ช่วยให้เห็นลำดับข้ันตอนการทำงานได้ง่ายและชัดเจนข้ึน ซึง่เป็นพื้นฐานสำคัญของการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
4. กระบวนการจัดการเรยีนรู้ (Active Learning) 

ขั้นที่ 1 : นำเข้าสู่บทเรียน (Engage) - 15 นาที 
1. ครูตั้งคำถามกระตุ้นความสนใจผู้เรียนว่า "หากเราต้องการตม้บะหมี่กึง่สำเรจ็รปูให้ได้ 

อร่อยทีสุ่ด จะต้องทำตามขั้นตอนอะไรบ้าง?" และให้นักเรียนช่วยกันตอบและลำดับข้ันตอน 
2. ครูนำเสนอวีดิทัศน์จาก OBEC Content Center หัวข้อ "Algorithm คืออะไรใน  

3 นาที" (รหสัสื่อ: xxxxx) เพื่อเช่ือมโยงกิจกรรมเข้ากบัความหมายของ "อัลกอริทมึ" และช้ีใหเ้ห็นว่าการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนน้ันอยูร่อบตัวเรา 

3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมทีจ่ะทำในคาบเรยีน 
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ขั้นที่ 2 : ดำเนินกิจกรรมการเรยีนรู้ (Explore & Explain) - 60 นาที 
1. ครูทบทวนและอธิบายความหมายของสัญลักษณ์พื้นฐานที่ใช้ในการเขียนผงังาน 

(Flowchart) โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกจาก OBEC Content Center หัวข้อ "รู้จักสัญลักษณ์ Flowchart" 
(รหสัสื่อ: yyyyy) ประกอบการอธิบาย 

2. กิจกรรมกลุ่ม "Flowchart แก้ปัญหา": 
o  ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4-5 คน 
o  แต่ละกลุ่มจะได้รบั "สถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจำวัน" ที่แตกต่างกัน เช่น 

▪ สถานการณ์ที่ 1: ข้ันตอนการข้ามถนนตรงทางม้าลายที่มสีัญญาณไฟ 
▪ สถานการณ์ที่ 2: ข้ันตอนการเลือกซื้อของในร้านสะดวกซื้อตามงบประมาณที่มี 
▪ สถานการณ์ที่ 3: ข้ันตอนการตัดสินใจเลือกวิธีการเดินทางมาโรงเรียน  

(เดิน, จักรยาน, รถประจำทาง) 
▪ สถานการณ์ที่ 4: ข้ันตอนการเตรียมตัวและแต่งกายให้เหมาะสมกบัสภาพอากาศ 
▪ สถานการณ์ที่ 5: ข้ันตอนการสั่งอาหารผ่านแอปพลเิคชันเดลิเวอรี 

o  ภารกิจ : ให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มระดมสมองและร่วมกันออกแบบอลักอริทึมเพื่อ
แก้ปัญหาสถานการณ์ที่ได้รับ โดยนำเสนอในรูปแบบ "ผงังาน (Flowchart)" ผ่านแอปพลิเคชันออนไลน์ (เช่น 
diagrams.net, Canva) หรอืวาดลงบนกระดาษ Flip Chart 

3. บทบาทครู (Facilitator): ครูเดินสังเกตการณ์ ให้คำปรึกษา และใช้คำถามกระตุ้น
ความคิดของแต่ละกลุม่ เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนเข้าใจและสามารถออกแบบผังงานได้อย่างถูกต้องตามหลักการ 

ขั้นที่ 3 : สรุปและประเมินผล (Elaborate & Evaluate) - 25 นาที 
1. กิจกรรม "Gallery Walk & Peer Feedback": 

o แต่ละกลุม่นำเสนอผลงานผงังานของตนเอง (กรณีใช้แอปฯ ให้นำเสนอผ่านจอ
โปรเจคเตอร์ กรณีวาดให้ติดบนผนงัห้อง) 

o นักเรียนในแตล่ะกลุ่มเดินชมผลงานของเพื่อนกลุ่มอื่น และใช้ Post-it เพือ่แสดง 
ความคิดเห็น ให้ข้อเสนอแนะ หรือตั้งคำถามกบัผลงานของกลุ่มนั้นๆ 

2. ตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอแนวคิดและข้ันตอนในผังงานของตนเอง และตอบคำถาม
จากเพือ่นและครู (กลุม่ละ 2-3 นาท)ี 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุองค์ความรูท้ี่ได้จากการทำกิจกรรม โดยเน้นย้ำถึงประโยชน์
ของการคิดและแก้ปญัหาอย่างเป็นระบบ ซึง่เป็นทักษะสำคัญในการเขียนโปรแกรมและประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง 

4. ครูมอบหมายให้นักเรียนกลับไปทบทวนบทเรียนผ่านคลปิวิดีโอและสื่อทีเ่กี่ยวข้องบน 
OBEC Content Center 
5. สื่อและแหล่งเรียนรู ้

1. วีดิทัศน์ เรื่อง "Algorithm คืออะไรใน 3 นาที" จากคลังสื่อ OBEC Content Center  
2. อินโฟกราฟิก เรือ่ง "รูจ้ักสัญลักษณ์ Flowchart" จากคลังสือ่ OBEC Content Center  
3. คอมพิวเตอร์/สมาร์ทโฟน และอินเทอร์เน็ต 



36 

 

  

4. แอปพลเิคชันสำหรับสร้างผงังาน เช่น diagrams.net, Canva 
5. กระดาษ Flip Chart, ปากกาสี, Post-it (สำหรบักรณีไมม่ีคอมพิวเตอร์) 
6. สถานการณ์ปญัหาสำหรับกิจกรรมกลุ่ม 

6. การวัดและประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือท่ีใช้ เกณฑ์การประเมิน 

1. ความรู้ (K) 
- การตอบคำถาม 
- การอภิปราย 

- แบบสังเกต 
  การตอบคำถาม 

ผ่านเกณฑก์ารประเมิน
ระดับพอใช้ข้ึนไป 

2. ทักษะ/กระบวนการ (P) - ตรวจผลงานผังงานกลุ่ม 
- แบบประเมิน 
  ผลงานผงังาน 

ผ่านเกณฑก์ารประเมิน
ระดับพอใช้ข้ึนไป 

3. คุณลักษณะ (A) 
- สังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานกลุม่ 
- การมสี่วนร่วมในกจิกรรม 

- แบบสังเกต 
  พฤติกรรม 
  การทำงานกลุม่ 

ผ่านเกณฑก์ารประเมิน
ระดับดีข้ึนไป 

 
ลงช่ือ............................................................................ผู้สอน  
       (....................................................................)  
ตำแหน่ง ครู โรงเรียน...................................................................... 

ข้อเสนอแนะจากผู้นิเทศ 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................      
                                 ลงช่ือ............................................................................ผู้นิเทศ  
                                        (………….นายพฒันพงศ์ ศรีวะรมย์................)  
                                            ตำแหน่ง ศึกษานิเทศกช์ำนาญการพิเศษ 
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สถิติการเขา้ใช้งาน OBEC Content Center ของครูผู้สอน 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 

ท่ี โรงเรียน 
จำนวนคร ู

ผู้ใช้งานระบบ (คน) 
หมายเหต ุ

1 กัลยาณวัตร 106  
2 ก้านเหลืองวิทยาคม 20  
3 กุดขอนแก่นวิทยาคม 7  
4 กู่ทองพทิยาลัย 2  
5 แก่นนครวิทยาลัย 79  
6 แก่นนครวิทยาลัย 2 32  
7 ขอนแก่นพัฒนศึกษา 8  
8 ขอนแก่นวิทยายน 80  
9 ขอนแก่นวิทยายน 2 (สมาน สุเมโธ) 20  
10 ขอนแก่นวิทยายน 3 4  
11 ขอนแก่นวิทยาลัย 13  
12 ขัวเรียงศึกษา 9  
13 ขามแก่นนคร 81  
14 เขาสวนกวางวิทยานุกลู 13  
15 คำแคนวิทยาคม 4  
16 โคกนางามพิทยาสรรพ ์ 12  
17 โคกโพธ์ิไชยศึกษา 20  
18 โคกสีพิทยาสรรพ ์ 8  
19 จตุรมิตรวิทยาคาร 5  
20 จระเข้วิทยายน 3  
21 ชนบทศึกษา 20  
22 ชุมแพพิทยาคม 12  
23 ชุมแพวิทยายน 17  
24 ชุมแพศึกษา 31  
25 ซำยางวิทยายน 14  
26 ดงบังวิทยายน 13  
27 ดงมันพิทยาคม 10  
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ท่ี โรงเรียน 
จำนวนคร ู

ผู้ใช้งานระบบ (คน) 
หมายเหต ุ

28 เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ขอนแก่น 1  
29 ไตรคามวิทยา 1  
30 ท่านางแนววิทยายน 20  
31 ท่าศาลาประชานุสรณ์ 1  
32 ทุ่งใหญ่รัตนศึกษา 3  
33 เทพศิรินทร์ ขอนแก่น 20  
34 นครขอนแก่น 40  
35 นาจานศึกษา 20  
36 น้ำพองพัฒนศึกษา รัชมังคลาภิเษก 3  
37 น้ำพองศึกษา 23  
38 โนนข่าวิทยา 10  
39 โนนศิลาวิทยาคม 13  
40 โนนสะอาดวิทยาคาร 13  
41 บัวแก้วพิทยาคม 2  
42 บัวใหญ่พิทยาคม 4  
43 บ้านไผ ่ 10  
44 บ้านไผ่พิทยาคม 33  
45 บ้านไผ่ศึกษา 11  
46 บ้านลานวิทยาคม 20  
47 บ้านแฮดศึกษา 2  
48 บึงไทรพิทยาคม 10  
49 เบญจมิตรวิทยา 8  
50 ประชารัฐพัฒนาการ 8  
51 ประชารัฐวิทยาเสริม 19  
52 ป่าหวายวิทยายน 3  
53 เปือยน้อยศึกษา 8  
54 ผาขามวิทยายน 8  
55 ฝางวิทยายน 17  
56 พล 3  
57 พลพฒันศึกษา 11  
58 พังทุยพฒันศึกษา 3  
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ท่ี โรงเรียน 
จำนวนคร ู

ผู้ใช้งานระบบ (คน) 
หมายเหต ุ

59 ภูผาม่าน 25  
60 ภูเวียงวิทยาคม 12  
61 ม่วงหวานพัฒนศึกษา 2  
62 มัญจาศึกษา 75  
63 มัธยมตลาดใหญ่วิทยา 3  
64 มัธยมโพนเพก็ 2  
65 ยางคำพิทยาคม 2  
66 ลำน้ำพอง 2  
67 เวียงนครวิทยาคม 17  
68 เวียงวงกตวิทยาคม 3  
68 แวงน้อยศึกษา 7  
70 แวงใหญ่วิทยาคม 2  
71 ศรีกระนวนวิทยาคม 121  
72 ศรีหนองกาววิทยา 22  
73 สันติพัฒนกิจวิทยา 8  
75 สีหราชเดโชชัย 16  
76 โสกนกเต็นประชาอุปถัมภ์ 16  
77 หนองขามพทิยาคม 10  
78 หนองตาไก้ศึกษา 2  
79 หนองนาคำวิทยาคม 20  
80 หนองเรือวิทยา 124  
81 หนองสองห้องวิทยา 1  
82 หนองเสาเล้าวิทยาคาร 2  
83 เหล่าใหญ่นาข่าวิทยาคม 12  
84 อุบลรัตน์พิทยาคม 39  

รวมครูผู้ใช้งานระบบ (คน) 1,536  
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รายชื่อครผูู้เขา้ร่วมกิจกรรมการนิเทศ 

ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
1 นายอัศวิน สุวรรณกูฏ ครู โรงเรียนเวียงวงกตวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
2 นายจีรพันธ์ุ คำสอนทา ครูผู้ช่วย หนองนาคำวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
3 นางเฉลมิขวัญ เหลาลา ครูผู้ช่วย โนนสะอาดวิทยาคาร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
4 นายวสวัสดิ์ สิทธิวงศ์ ครู ก้านเหลืองวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
5 นางสาววณิชชา เพ็งสวัสดิ ์ ครูผู้ช่วย โรงเรียนเขาสวนกวางวิทยานุกลู กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
6 นางปรียานันท์  น้อยผาง ครู อุบลรัตน์พิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
7 จุไรรัตน์  ไสยโสภณ ครู ลำน้ำพอง กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
8 นายรุ่งโรจน ์ มั่งคำ ครู น้ำพองศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
9 นายอัศวิน สุวรรณกูฏ ครู โรงเรียนเวียงวงกตวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
10 นางสาวอภิญญา ผ่านวงษ์ ครู พังทุยพฒันศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
11 นายนันทวุฒิ อุไรสาย ครู โรงเรียนเวียงนครวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
12 นางสาวกันทมิา สาดี ครู หนองเรือวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
13 นายวิษณุ  มุรจิันทร ์ ครู ชุมแพพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
14 นายฑนชัย สถาพรสุข ครู น้ำพองพัฒนศึกษา รัชมังคลา

ภิเษก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

15 นางสาวปิยะรัตน์  ตำตาด ครู โรงเรียนนาจานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู ้
การงานอาชีพ 
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ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
16 นายพจน์  ชมภูวิเศษ ครู ชุมแพวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
17 เกียรติศักดิ์ ข้อยุ่น ครูผู้ช่วย สันติพัฒนกิจวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
18 นางสาวเยาวเรศ เค้าคำ ครูผู้ช่วย โรงเรียนผาขามวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
19 นายนพดล  ดอกเทียน ครู โนนศิลาวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
20 นายบริพฒัน์ จงร่วมกลาง ครู ดงบังวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
21 นายจักรพงษ์ อามาตย์สมบัต ิ ครู โรงเรียนศรีกระนวนวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
22 นางสาววิมลรัตน์  ศิริกลุ ครู ดงมันพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 
23 นายวิเศษ วชิรวัตถานนท์ ครู โรงเรียนภูเวียงวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
24 นางสาวมาณวิกา นาคนอก ครู โรงเรียนภูผาม่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
25 นางสาวพลอยไพรลิ  วิชัยภูมิ ครูผู้ช่วย โรงเรียนกุดขอนแก่นวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
26 นางอังคณา  พิณรัตน์ ครู แวงใหญ่วิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
27 นายณัฐพล เวียงทอง ครู จตุรมิตรวิทยาคาร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
28 นางสาวชุมนุมพร ประดิษฐ์แท่น รองผู้อำนวยการ ทุ่งใหญ่รัตนศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพ 
29 นายภาณุมาศ พิมพ์เรือง พนักงานราชการ โรงเรียนขัวเรียงศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
30 นายจิรธาดา ดารารัศมิ์ฉาย บุตราช ครู บัวแก้วพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคม

ศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม 
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ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
31 นางสาวพิมพลอย  ตามตระกลู ครู โรงเรียนหนองตาไก้ศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
32 นางสาวปิยภรณ์  ไชยมงคล ครู โรงเรียนแวงน้อยศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
33 นายจันทรท์า ขานเกต ุ พนักงานราชการ โรงเรียนซำยางวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
34 นายมงคล สร้อยปุ ๊ ครู ท่านางแนววิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
35 พงศธร พันธ์บุปผา ครู ม่วงหวานพัฒนศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 
36 นางเฉลมิขวัญ เหลาลา  ครูผู้ช่วย  โนนสะอาดวิทยาคาร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
37 นางสาวกาญจนา จรญัศิริ

ไพศาล 
ครู ชุมแพศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
38 นายจีรพันธ์ุ คำสอนทา ครูผู้ช่วย โรงเรียนหนองนาคำวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
39 นางปรียานันท์ น้อยผาง ครู อุบลรัตน์พิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
40 นางสาวกฤตภัค สื่อกลาง ครู โคกนางามพิทยาสรรพ ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
41 นางสาวนาฏยา ปาละสิทธ์ิ ครู ขอนแก่นวิทยายน 2 (สมาน สุ

เมโธ) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

42 นางสาวรินรดา ก่อบุญ ครู โรงเรียนเปือยนอ้ยศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

43 นางสาวอรพิน ไกรอ่อน ครู โรงเรียนเปือยนอ้ยศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 

44 ชัยณรงค์ ผลชู พนักงานราชการ โรงเรียนโนนข่าวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

45 นายโกเมนทร์ พลสำโรง ครู คศ.2 ศรีหนองกาววิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

46 นายวีระยุทธ  โพธ์ิศร ี ครู ขอนแก่นพัฒนศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู ้
สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม 
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ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
47 พงศธร พันธ์บุปผา ครู ม่วงหวานพัฒนศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 
48 นายวงศธร อ่อนสลงุ ครูผู้ช่วย โรงเรียนมัธยมตลาดใหญ่วิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 
49 นายศุภกร สุ่มมาตย ์ ครู เทพศิรินทร์ ขอนแก่น กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
50 น.ส.ทพิาพร สหีานาม ครู โรงเรียนกลัยาณวัตร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
51 ทองไส ทิพยโ์พธ์ิสงิห ์ ครู โรงเรียนเบญจมิตรวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
52 นายกวีพงษ์ อบมาล ี พนักงานราชการ ประชารัฐพัฒนาการ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
53 นางสาวจินตนา  โฮชิน ครู โรงเรียนบ้านแฮดศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
54 นพฤทธ์ิ ศรีเที่ยง ครูผู้ช่วย หนองเสาเล้าวิทยาคาร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
55 นายภัทรพล สัตยารัฐ ครูผู้ช่วย โรงเรียนหนองขามพิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 
56 นางสาวพัชนิยา  ยศมีบญุ ครู โรงเรียนโสกนกเต็นประชา

อุปถัมภ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

57 นายพัฒณพงษ์ หมื่นภักด ี พนักงานราชการ โรงเรียนพลพฒันศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

58 นายเศรษฐี หมื่นภักด ี ลูกจ้างช่ัวคราว โรงเรียนพลพฒันศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

59 นางสาวเวณิกา โภคินถิรากุล ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 

60 นายฐิติกร  ประครองญาติ ครู แก่นนครวิทยาลัย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

61 นายนฤพล สีน้อยขาว ครู ขอนแก่นวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

62 นายธนกฤต แม้นดินแดง ครูอัตราจ้าง สาวะถีพิทยาสรรพ ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
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ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
63 นายวิทยากร ยาสิงห์ทอง ครู นครขอนแก่น กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
64 นายธีรศักดิ์  มุลทา ครู มัญจาศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
65 นางสาวรัตติกาล คำกอง ครู บ้านลานวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
66 นางสาวปิยนุช  คำเหลา ครู โรงเรียนเหล่าใหญ่นาข่าวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
67 นายวงศธร อ่อนสลงุ ครูผู้ช่วย โรงเรียนมัธยมตลาดใหญ่วิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 
68 นายศิวพรชัย กาญจนพันธ์ุ ครูผู้ช่วย คำแคนวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 
69 นางสาวเวณิกา โภคินถิรากุล ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 
70 นายณัฐดนัย วันตะโพธ์ิ ครู โรงเรียนโคกสีพทิยาสรรพ ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคม

ศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม 

71 ,นางทองไส ทิพย์โพธ์ิสิงห ์ ครู โรงเรียนเบญจมิตรวิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

72 นายภัทรพล สัตยารัฐ ครู หนองขามพทิยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 

73 เจษฎา นินจันทร ์ ครู โคกสีพิทยาสรรพ ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

74 สมปรารถนา  จันทร์ประทัด ครู คศ.3 บ้านไผ ่ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

75 นายชาคริต อ่อนเบ้า ครู โรงเรียนป่าหวายวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

76 นางสาวพัชนิยา  ยศมีบญุ ครู โสกนกเต็นประชาอุปถัมภ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

77 นายสุทธิชัย ยั่งยืน ครูอัตราจ้าง ประชารัฐวิทยาเสริม กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
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ท่ี ชื่อ-นามสกลุ ตำแหน่ง หน่วยงาน/โรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู ้
78 สันติสุข สมพร ครู โรงเรียนฝางวิทยายน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
79 นาฏยา ปาละสิทธ์ิ ครู ขอนแก่นวิทยายน 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
80 นางสาวอชิระ เหล่าอัน ครู โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย2 กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
81 นายนเรนทร์ฤทธ์ิ หุนสระน้อย ครู บ้านไผ่พิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
82 นางทัศนีย์ ทีปต์ธีรธรรม ครู หนองสองห้องวิทยา  กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
83 นาย พัฒณพงษ์ หมื่นภักด ี พนักงานราชการ โรงเรียนพลพฒันศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
84 นายเศรษฐี หมื่นภักด ี ครูอัตราจ้าง พลพฒันศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
85 นางสาวรินรดา ก่อบุญ ครู เปือยน้อยศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
86 พงศธร พันธ์บุปผา ครู ม่วงหวานพัฒนศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 
87 นางสาวกฤตภัค สื่อกลาง ครู โคกนางามพิทยาสรรพ ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
88 นางสาวจินตนา  โฮชิน ครู โรงเรียนบ้านแฮดศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
89 นายโกเมนทร์ พลสำโรง ครู ศรีหนองกาววิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
90 นางอรอนงค์ หลานวงษ์ ครู ขอนแก่นวิทยาลัย กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
91 นางสาวอรพิน  ไกรออ่น ครู โรงเรียนเปือยนอ้ยศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 
92 นายชัชวาล วงคำซาว ครู โรงเรียนชนบทศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
93 นายนฤเบศ ฦๅชา ครู ขามแก่นนคร กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี



 

 

 




